STREET FIGHTER III SECOND IMPACT! 
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Voce corre, costura, ultra pas set, 

da fechadas incriveis nos adversarios. 

Ou seja, parece a mamae dirigindo. 





Ni ntendo. 

by Dgradtente 




**• R$4,00 
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STREET COLLECTION (SATURN) 
THE LOST WORLD (P.STATION, MEGA) 
K MYTHOLOGIES (NINTENDO 64) 
ING OF FIGHTERS '97 (NEO GEO) 
MARVEL VS. STREETiARCi 
STREET EX ALPHA (RSTAflON) 
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JOGOS DESTA 




EDIQAO 




NINTENDO 64 




Bomber man 64 


22 


Diddy Kong Racing 


20 


Duke Nukem 64 


23 


Extreme G 


50 


Forsaken 


19 


GoldenEye 007 


58 


Mortal Kombat Mythologies 


38 


San Francisco Rush 


48 


SATURN 




Burning Rangers 


17 


Dead or Alive 


27 


Duke Nukem 3D 


28 


Nightmare Creatures 


30 


MegaMan X4 


66 


Samurai Shod own IV 


26 


Silhouette Mirage 


24 


P.STATI0N 




Auto Destruct 


16 


Breath of Fire III 


34 


Cardinal Syn 


16 


Cart World Series 


47 


Command & Conquer: Red Alert -*■ 18 


Crime Killers 


19 


Formula 1 Championship Edition 


49 


Forsaken 


19 


Front Mission 2 


32 


Mega Man X4 


66 


MDK 


35 


Mortal Kombat Mythologies 


36 


Moto Racer 


48 


Nightmare Creatures 


30 


Nuclear Strike 


33 


Pitfall 3D: Beyond the Jungle 


17 


Rascal < 


-16 


Riven: The Sequel to Myst 


18 


Samurai Shod own IV Special 


19 


Skullmonkeys 


16 


Test Drive 4 


49 


Vigilante 8 
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SNES 




Killer Instinct 1 


72 


Kirov's Dreamland 3 


38 


MASTER 




Castelo Ra-tim-bum 


39 


ARCADE 




Ehrgeiz 


15 


Marvel vs. Capcom: Heroes Clash 


14 


Mortal Kombat 4 


40 


Pocket Fighter 


42 


Street Fighter III: Second Impact 


44 


PC CD 




Jedi Knight 


70 


Star Fleet Academy 


71 
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VAMOS CORRER, 
MACACADA! 
Diddy e cia. entram 
no mundo das 
corridas no 
Nintendo 64 
Ipag. 20} 




SAMURAI NO SATURN 

Quarta versao do jogo da SNK sai 

para o console da Sega (pag. 26} 



CIRCUITO 
ABERTO 

Os novos consoles 
que vao pintar por ai 



llustraccio tie Capo: ROKO 



PRE-ESTREIA 

P.Station domina 
os langamentos; 
Riven e o destaque 

GOLPE 
FINAL 

Street III: Second 
Impact e Pocket Fighter 

ESPORTE 
TOTAL 

Corrida para quern 
precisa de corrida 
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MORTAL EM ACAQ 

O primeiro game de acao da serie 

MK, Mythologies: Sub-Zero Ipag. 36} 




CAMPEAO DO PC NO P.STATION 
MDK da show ao desembarcar no 
console da Sony (pag. 351 



SUPERGP 
DICAS 

Novos Hens em 
Final Fantasy Vil 



DETONADOS 

MegaMan X4, para 
Saturn e P.Station, e J 
GoldenEye, para Nintendo 64 






COMPUTER 
ZONE 

Star Fleet Academy 
e Jedy Knight 



FLASHBACK 

Os combos de48e 
80 hits de Killer 
Instinct para SNes 
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acacos me mordamf! Outra vez o 
kime dos gorilas e chimpanzes bota 
pra quebrar. Diddy Kong Racing, o jogo 
do Natal, ganha a corrida de fim de ano e 
da o colorido da nossa ultima capa de 97. 
Olha que a parada nao foi facil, pois tern 
urn monte de jogao na parada. Mortal 
chega em dose dupla, com Mythologies: 
Sub Zero e MK 4; grandes sucessos do computador, 
como Duke Nukem e MDK, desembarcam nos consoles; 
os arcades detonam com Street Fighter: Second Impact e Pocket Fighter 
(haja golpes!); o SNes reaparece com Kirby's Dreamland 3; tudo isso fora 
o montao de dicas quentissimas e os detonados Golden Eye e Mega Man 

X4. Com tanto jogo novo e tanta festa de fim de 
ano, achet que a galera ja estava precisando de 
cara nova. De quebra, um presentinho 
de Natal do Chefe pra galera! ft) 




tede 




www.sgp.com.br 

Depois do sueesso absolute da aparicao de 
miss Marjorie no chat vem af o mes da 
porrada online. Ou se|a, em dezembro, 
nossa montanha de musculos, Baby 
Betinho, estara clicando ao vivo na rede 
para falar sobre os games de luta. 
eneontro vai rolar no dia 10 de 
dezembro, quarta feira, as 19 horas. 
Baby ja manda avisar, logo de cara, 
pra galera desencanar dos desaf ios, 
af inal nao da para detonar vinte 
caras em uma tacada so. Em 
tempo: vinte e o numero maximo 
de pessoas que podem acessar o 
chat ao mesmo tempo. E claro 
que, com a presenca da loura, as 
vagas nao foram suf icientes. 
Tao concorrido como o chat da 
Marjorie, so o do lateral 
direito Cafu, do time da Roma 
e da selecao brasileira. Mais 
impressionante foi a 
velocidade dos "chateiros": 
a cada 2 segundos vinha 
uma nova frase. Ufa!! 
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Voces nao vao acreditar! Entrei na sala 
de jogos e o japones estava jogando 
Moto Racer, um jogo de corrida!! 
Mas, fiquem calmos, amantes do RPG, 
o surto logo passou e ele atacou Breath 
of Fire III e Bomberman 64. 

RECOMENDADOS 

MOTO RACER 
BREATH OF FIRE III 
BOMBERMAN 64 
FRONT MISSION 2 
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Assim nao da. Toda vez que um membro da famflia Kong 
ganha um novo jogo todo o trabalho para. Culpa da 
Marjo, claro. Dessa vez ela nao se trancou 
na sala de jogos, mas levou o 
Nintendo 64 pra casa. Resultado: tive 
de arranjar outro console! 



RECOMENDADOS 
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DIDDY KONG RACING 

SILHOUETTE MIRAGE 

SAN FRANCISCO RUSH 

MEGAMAN X4 



Para detonar GoldenEye 007, 
Lord teve de se mudar para a 
casa da Marjo de mala e cuia. 
que parecia ser urn 
sonho, transformou-se 
em terrivel pesadelo. 
Marjo instaurou urn 
regime militar: entre 
outras coisas, Lord era 
obrigado a acordar as seis para 
fazer cafe e lavar toda a louga. 

RECOMENDADOS 

GOLDENEYE 007, DUKE NUKEM 64 
MDK, EXTREME G 
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Foi urn mes dificil, acreditern. A loura levou o Nintendo 

64 pra casa e o marmanjao do Baby ficou chorando 

porque nao ia poder jogar Mortal 

Kombat Mythologies: Sub-Zero. 

Ainda bem que pintou por aqui 

Samurai 

Shod own flj^i|/ 

IV para ^**^fcs 

enxugar as lagrimas do 

grandao. 

RECOMENDADOS 

MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES: SUB-ZERO, 

MORTAL KOMBAT 4, SAMURAI SHODOWN IV, 

STREET FIGHTER III: SECOND IMPACT 
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E verdade, SGP comete la seus erros. 
No mes passado, por exempto, andaram 
dando umas pisadas na bola na edicao 
44. Com tartto game de corrida pintando 
por ai, acharam de colocar Diablo (pag. 15) 
acelerando. Na verdade, o game e urn RPG. 
Outra coisa esquisita foi a foto de Tobal 
que saiu na materia sobre F-Zero, na Pre- 
Estreia (pag. 14). Ja no especial SGP Dicas 
numero 5, o Chefe, perturbado peia 
convivencia com a colon ia japonesa, 
trocou atalhos por atarios na dica para 
Muiti Racing Championship (pag. 29). 
Mas a galera aqui tern consciencia de 
que, para ser a melhor revista do 
mercado, e preciso muito 
ma is do que boa 
vontade. Por isso, 
quern anda 
faiando 
muito por 
ai, deve 
cuidar do 
produto 
e, sobretudo, 
falar a verdade. 





/ ogadores e jogadoras, 
/ Jmais urn ano se passou, 
( como dizia o poeta, e o 
\ videogame nao acabou. 
\ Pelo contra rio. A industria 
\ cresceu como nunca, 
\ P.Station e Nintendo 64 se 
\ \ consolidaram como os lideres do mercado, 
/ Novos consoles estao no forno e os 
/ fabricantes de jogos nao estao dormindo 
/ no ponto. E claro, o mundo da 
/ comunicacao tambem esta girando com a 
/ roda. Revistas como SuperGamePower 
j estao consolidadas, outras estao botando 
/ a cara no mercado. Os jogadores/leitores 
/ estao cada vez ma is necessitados de 
/ informacao sobre a sempre ma is veloz 
/ industria dos games. Nos EUA e Japao, 
/ varias revistas tratam apenas de 
/ a urn console. Aqui, todas 

faiam de tudo. A questao _ jj^| 
e a seguinte: pra 






voce, man, 
o que e 
melhor, falar 
de todos os 
consoles ou 
especial izar-se? 





ARTE NO ENVELOPE 



Quern nao e fa da Vampira? Ainda mais da Vampira do Daniel dos 

Santos Robledo, de Araraquara, ganhador do ultimo premio do ano. 

Um otimo Natal e um super 98 pra galera que garante a qualidade 

da melhor secao de desenhos das revistas de games! 



Com uma Vampira cbeia de curvas 
diferentes, Daniel dos Santos 
Robledo, de Araraquara, SP, 

faturou o primio do mis. Valeu 

pela originalidade 




Joao Paulo Rodrigues da 

Silva, codinome Spider, 

ta na maior saudade do 

Matthew Shirts. Mas na 

hora de desenhar, o 

nosso morador de 

Samambaia, OF, pensou 

mesmo foi na Marjorie 






corintiano Rodrigo Guimaraes Vtcentini, de 
Sao Paulo, botou uma galera da pesada para 
apertar o Chefe. Detalhe, Rodrigo: podemos 
garantir que o Chefe nao 6 sao-paulino 



Homem-Aranha, em seu figurino menos 
conheddo, fkou de arrasar na pena do Ricardo 
Francisco da Costa, de Lagoa da Prata, MG. Pena que 
o cara tern usado e abusado do recurso da copia 




Mario Bros 4 sempre um sucesso. Pra 
galera dos desenhos, entao, 4 uma 
festa. cara 6 mutto legal de desenhar. 
Robson Femandes de Oliveira, de 
Maui, SP, faz parte desse time de fis do 
encanador mais famoso dos games 




irado Aldemir Santana da Silva, de 
Sao Paulo, SP, 6 outro fa de King 97. 
Aldemir, as copias nao sao proibidas, 
apesar de a originatidade pesar. 
Alias, aquele cara ao fundo do sea 
desenho... 



Sintonizado com o arcade do 
momenta- The King of Fighters '97 - 
Ftivio Henrique Vessoni, de 
Borborema, SP, botou fogo na parada, 
eomo o Kyo 



mineiro tber 
Ferreha de 
Queiroz, de 
iagoa Santa, 
pedeparater 
seu desenho 
publicado para 
homenageara 
namorada. 56 
faltou mandar 
o nome da 
gata (e a 
fotolainos 
fariamos uma 
coisa bem 
poetkapra 
ela... 





Na onda de Spawn, 
March Eduardo Mariano Souto, 
de Cotia, SP, transiormou o 

soberano em Speche 



As cartas para 

esta secao devem ser 

enviadas com nome 

complete telefone, 

idade, endereco e o CPF 

do leitor oil de seu 

. respotisavel . 



Arien Rodrigo 
Ramos, de Sao Paulo, SP, deixou 
a galera masculina de SGP de 
boca aberta com as gatas Made 
in Japan 



uma vez Spider-Man (o cara 
esta mesmo em aita). Dessa vez 
o desenho 6 do Marcelo 
Rodrigues dos Santos Silva, de 
Sao Paulo 



Ocarioca 

Marco Aurelio Almada 

Guimaraes, elegeu eomo 

musa a Medusa. Pasmem, 

nosso amigo de Barra do 

Pirai esta em plena forma, 

pintando aos 48 anos! Valeu 

vovo da Arte no Envelope! 



A dupla Asterix e Obelix, que vem fazendo 

sucesso desde o Imperio Romano, tambim 

faz parte dos preferidos do Cleiton Rodrigues 

da Silva, de Sao Paulo 




Homem-Aranha- 
outra vezt- 
detona urn 
monte de viloes. 
Viagem visual 
do Wellington 
Cesar Palombo, 
de Araraquara, 
no interior de SP 
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Oi, pessoal! 

Em tres anos 

de SGP, essa 

e a primeira 

carta que 

escrevo. 

Nela, 

mando uma foto 

para comprovar que detonei 

Resident Evil em 1h20min. Poderia ter 

feito melhor, se meu P.Station nao 

estivesse com o canhao desaiinhado. Ja 

mandei o console para o conserto e 

prometo mandar outra foto, desafiando 

o Marcos Alexandre. 

Rogerio Pontes 
Cuiaba, MT 



Marjorie, quero 
saber sua resposta 
de mulher. Eu 
tenho uma namorada, 
mas estou apaixonado 
por outra. que eu 
faco? Eu queria umas 
dicas de Gex para 
P.Station. E voce e 
virgem? 

Auretio Nomelini 
Uberaba, MG 

MB: Auretio, querido, acho 
que voce esta meio 
atrapalhado. Misturar dicas 
para Gex com conseihos 
amorosos! So dispense a 
sua namorada quando a 
outra estiver garantida, 
afinal, com essa 
sutileza... 



Gostaria de informar que 
gosto muito de voce. 
Quero namorar voce e nao 
adianta vir com essa de Baby 




Olha, ja faz urn tempao que estou ensaiando para escrever esta carta, pois, por 
ser a primeira, queria que ela fosse caprichada. Tenho 17 anos e jogo videogame 
desde os 7. Antigamente nao gostava da revista, pois nao conseguia me 
acostumar com o exagero das materias. Mas, com o tempo, os videogames 
deixaram de ser coisa de crianca. E voces evoluiram junto. Gostaria que esta 
carta fosse publicada e que o Big Boss do cabelo espetado respondesse. 

Denis Costa 
Praia Grande, SP 

CHEFE: Denis, de fato evoluimos. Agradeco o 
reconnecimento. Mas uma coisa nao mudou: a 
impiicancia dos ieitores com o meu cabelo. 
Imagino que o seu seja uma tindeza 
de bonito. Ou voce e careca, 
meu chapa? 



fortao. Se ele tentar bater em 
mim eu arraso ele no soco. Topas? 

Heitor da Silva 
Curitiba, PR 

MB: queridinho, voce pode 
ate detonar o Baby, mas com 
a Mario aqui vaientao nao 
tern muita chance! E ainda 
sou fief ao Mel. 

Querida Marjorie, esta e a 
primeira carta que escrevo para a 
SGP. Nesse tempo em que nao 
escrevi, acumulei tudo o que sinto 
por voce. Linda, maravilhosa, 
paixao,.. Acho melhor parar por 
aqui. Quern sabe nao poderiamos 
nos encontrar numa boate, hein? 

Wagner Scarpa 
Limeira, SP 

MB: o convite e fantastico e 
voce e uma grac'mha 
Chiquinho, digo, Wagner 
Scarpa. Mas nao frequento 
boates para nao cansar meus 
segurancas. 




Escreva sempre para 

SuperGamePower, a melhor 

revista de games 

do planeta!! 
chefe quer saber 
sua opiniao sobre 
o que rola em SGP. 

SUPERGAMEPOWER 

Caixa Postal 9442V 

Sao Paulo, SP 

CEP 01050-970 
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relogio? Espero que repondam 
minha pergunta. 

Marcel Rumono 
Maui, SP 



Estou jogando Resident Evil para Saturn 
usando as dicas que voces deram para o 
jogo do P.Station. Estava indo tudo bem 
ate chegar uma fase em que tenho que 
identificar alguns quadras e acionar os 
interruptores. Voces podem me ajudar? 

Marcos da Silva 
Maua, SP 

MK: Essa dica esta na materia sobre 
Resident Evil para Saturn, na ed/eao 
43, A sequencia dos quadros 4 a 
seguinte: 2-4-S-3-1-S. quadro 
numero 1 corresponde ao segundo 
quadro do inicio do corrector. Certo? 

Estou ha quase oito horas jogando 
Dracula X - Nocturne in the Moonlight 
(P.Station). Preciso saber o que e o item 
do relogio e onde posso pega-lo. Como 
faco para abrir a parte de baixo do 



O 
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Vendo urn SNes. R$ 30,00. Ou 
troco por Memory Card 
para P.Station. Tratar 
com Ellergy, (0422) 275- 
1360, Tibagi, PR. 

Vendo urn Nintendinho com 
quatro controtes, pistola e 17 
cartuchos (urn deles com 51 
jogos). R$ 100,00. Ou troco por 
fitas para ?. Tratar com 
Juan, (013) 311-9155, 
Bertioga, SP, 




* % Vendo urn Mega Drive 

chaveado com dois jogos, um 
controle normal e um turbo. Tratar 
com Alexandre, (021) 714-6288, 
Niteroi, RJ. 

Vendo os seguintes CDs para Neo CD: 
The King of Fighters '96, Art of Fight 
3, Real Bout Fatal Fury e 
Samurai Shodown 

IV. R$ 25,00 cada. 
Tratar com Michel, 
(011) 774-7039, Sao 
Paulo, SP. 




MK; Marcel o item relogio e" uma 
arma especial que voce pega numa 
tela a direita da tela do relogio. Para 
usa-lo, aperte o directorial para cima 
junto com o botao de ataque. Para 
abrir a parte de baixo do relogio 
voce precisa de dois itens. Um deles 
£ o artel que esta na sala da Maria. 
Para chegar la, voce tern de passar 
pelos espinhos, na parte superior 
esquerda do mapa. S6 4 possivel 
passar pelos espinhos usando a 
armadura Spike Buster, que esta no 
corredor escuro no qual so £ possivel 
passar na forma de morcego com 
visao de luz. Para ganhar o segundo 
item necessario voce tern de derrotar 
a Succubus que aparece no seu 
pesadeh, dentro do caixSo roxo. 
Agora, com as dois itens equipados, 
entire na tela do relogio. Mais 
mastigado que isso, impossivel. 



Vendo um SNes com um controle 

e seis fitas. R$ 320,00. Tratar com 
Paulo Cesar, (051) 346-3246, Porto 
Alegre, RS. 

Vendo um SNes com dois 
controles e seis jogos. R$ 260,00. 
Tratar com Phelipe, (081) 325-4117, 
Recife, PE. 

Vendo um SNes com dois controles e 
duas fitas. R$ 200,00. Tratar com 
Gabriel, (051) 7224945, Cachoeira do 
Sul, RS. 

Vendo um Mega Drive III com dois 
controles, seis fitas e Mega Net. Ou 
troco por um Saturn ou 

. Tratar 
comVagner, (011) 3991- 
1705, Sao Paulo, SP. 

Vendo um P.Station com 
dois controles e seis CDs. R$ 

450,00. Ou troco por um Nintendo 64 
com dois controles e uma fita. 

Tratar com Robson, (021) 395-5695, 
Santa Cruz, RJ. 




JVC 



GAMES & ARCADES 



Street Fighter III 
Tekken III 





Piaca X-MEN 

Vs. 
Street Fighter 



Todos Modelos 
de Gabinetes 





Neo-Geo 



* Kizuma II 
• Samurai Shodown IV 



e tocia a linha de games 

• Nintendo 64 

• Super Nintendo 

• Playstation 

• Sega Saturn 

Despachamos Via 

Sedex 
para todo o Brasil 



Fax/Fone: (Oil) 6959 1157 

Fone: (Oil) 267 2706 



CI tCUITO ABERTO 




P.STATION IDEAL E NOVO SNES 

REDESENHADO 




Embora as softhouses acreditem 
que, com a atua! configuracao, o 
P.Station possa aguentar mais dois ou 
tres anos, a especulacao sobre as 
especif ica0es tecnicas do P.Station 2, 
o novo console da Sony, ja comecou. 
Dele, nada se sabe alem de que esta 
sendo desenvolvido e que nao deve 
ser lancado em menos de dois anos. 
A revista 
oficial do 
P.Station na 
Inglaterra, 
Official 




Timon e Pumba 
fazem parte do ml 
de logos que devem 
sairpara onovo 
SNes, que tera 
visual remodelado 
e pre^o mais baixo 



PlayStation Magazine, fez uma 
pesquisa com membros da industria 
do videogame e chegou a uma 
configuracao ideal do console. As 
especificacoes para o novo console 
deveriam incluir urn drive de DVD e 
uma CPU de 200 a 300 MHz. Se 
depender do palpite das softhouses, 
o P.Station 2 sera uma potencia 
grafica, com corretivos para texturas 
diagonais e subpixels, fiitros e leitura 
de 50 mega pixels por segundo. 
Sobrevida do SNes- Enquanto isso 
a Nintendo da uma incrementada no 
SNes para que ele dure mais alguns 



O QUE AS SOFTHOUSES QUEREM DO P.STATION 2 



CPU 



200 a 300 MHz 



Memoria RAM 
para Texturas 



2a4Mb 



Memoria 

RAM 

Principal 



Memoria RAM 
para Som 



1 MB 



14 a 24 Mb 



Armazenamento CD " R ° M 12x 
OU DVD 



Performance leitura de 50 megapixels D) S pjav 
3D por segundo 



620x480, 16 bits 



anos. O design mudou e o console 
ficou mais leve e com urn ar de 
moderno. SNes passara a ser 
vendido com um de seus games de 
maior sucesso, Super Mario World 
2: Yoshi's Island. O preco? Nos 
Estados Unidos, US$ 99. No Brasil, so 
vamos saber no ano que vem. Afem 
disso, a Nintendo pretende relancar 
alguns titulos para o console, como 
F-Zero. Novos jogos tambem estao 
previstos, entre eles Kirby's 
Dreamland 3 (veja na pagina 38), 
Timon & Pum baa's Jungle Games, 
Space Invaders e NBA Live '98. Os 
jogos para o SNes tradicional serao 
compativeis com o novo console. 

NINTENDO DETONA PIRATAS 

A Nintendo continua a luta contra os 
piratas. Na ultima briga, a empresa 
tirou de circulacao dois aparelhos, 
Game Doctor e Doctor V64, feitos 
pe!a Games City. Os aparelhos eram 
capazes de copiar cartuchos de jogos 
para SNes e Nintendo 64 para CDs ou 
hard disks de PCs, Com os aparelhos 
tambem era possivel rodar os jogos 
piratas. A Games City vendia seus 
produtos via Internet e telefone e 
anunciava nas principals revistas de 
games americanas. A empresa firmou 
um acordo - judicialmente - com a 
Nintendo e vai parar de anunciar e 
comercializar os dois aparelhos. 
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GAMES PARA N64 MUDAM DE NOME 



A Nintendo World Show, antiga 
Shoshinkai, agitou o rmercado de 
games japones. Afeira, realizada de 
21 a 23 de novembro, reuniu as 
empresas que desenvolvem games 
para o Nintendo 64 e mostrou as 
novidades para o console. Havia mais 
de 40 titulos jogaveis, entre eles os 
primeiros games para 64 DD. Grande 
parte dos nomes dos jogos para o 
console mudou. Em alguns, o 64 que 
costumava vir depois do tftulo foi 
suprimido. Outros mud a ram pra 
valer, como Zelda que virou Legend 
of Zelda: The Ocarina of Time. Na 
edicao de Janeiro voce confere a 
cobertura completa da feira 
japonesa da Nintendo. 



Zelda: 

nome 

novo 

parao 

classieo 




F-Zero, present^ de 

destaque entre os games para o N64 



SONY APOSTA NO MERCADO EUROPEU 



Em resposta a grandeza da E3 na 
America, o European Computer 
Trade Show (ECTS), feira de games 
europeia, bateu seu recorde de area 
ocupada. Ao contrario do que 
acontece nos Estados Unidos, onde 
Sony, Sega e Nintendo brigam pelo 
publico com stands igualmente 
gigantes, na Europa, quase toda area 
da feira era o stand da Sony. So o 
espaep reservado para Final Fantasy 



VII era igual ao do stand da 
Nintendo. E a Sega nem estava no 
patio do ECTS, mas sim num hotel 
proximo ao local da feira. Entre os 
jogos apresentados os que tiveram 
maior destaque foram Judge Dredd, 
para P.Station, urn mlsto de acao e 
aventura inspirado nos quadrinhos 
do heroi; o futebol FIFA: Road to 
the World Cup '98; e o novo jogo 
da Virgin para P.Station, Beast. 



KONAMI PREPARA NOVOS SUCESSOS 



Responsavel por Intenational 
Superstar Soccer, urn dos 

melhores titulos para Nintendo 64, a 

Konami 
promete 
mais. De 
acordo 
com o 
presidente 
da 

ernpresa, 
Kinoshita, 




NBA in tire Zone: show chega 
ao 64 bits da Nintendo 



os projetos para Nintendo 64 sao 
prioridade. Existem hoje mais de 150 
pessoas trabalhando nos jogos para o 
64 bits da Nintendo. Os primeiros 
frutos de tanta dedicacao ja podem 
ser vistos: NBA in the Zone 98, com 
todos os jogadores da NBA e suas 
jogadas caracteristicas; Nagano 
Winter Olympics '98, baseado nos 
jogos de inverno; e G.A.S.P.!, jogo de 
luta em que os jogadores poderao 
ate montar seus proprios lutadores. 



Haja heroina! 

Se voce, como 

todo mundo, e 

louco pela Lara, 

nao perca essa. 

Witchblade, HQ 

editada pela 

Top Cow 

Productions vai ganhar 

uma edicao especial com a gata d< 

Tomb Raider. Lara sera desenhada 

por Michael Turner, que ja f az as 

curvas da heroina Witchblade. 

(an^amento vai coincidir com o de 

Tomb Raider 2 para PC. 

Som de MK ganha o mundo 

Mortal Kombat Annihilation ma I 
foi lancado nos EUA e a trilha 
sonora ja esta rolando no mundo 
todo. As musicas segue m a linha 
techno do som que rola no jogo e 
dao uma apimentada nas cenas de 
acao do filme. Entre as musicas 
que estao no CD, ha uma nova 
versao da musica Immortals' 
Mortal Kombat, ja conhecida dos 
jogadores fas de MK, 

Final Fantasy vira filme 

Uma equipe de peso, que inclui 
animadores formados pela Disney 
e o diretor de arte do filme 
Quinto Elemento, se prepara para 
produzir o filme Final Fantasy. 
filme nio vai ter nenhum dos 
personagens dos jogos. A estrela 
sera Grey, urn figura totalmente 
desconhecida, com cara de Brad 
Pitt. Grey sera o protagonista de 
uma historia cheia de elementos 
de f iccao cientif ica, que ja nos 
primeiros storyboards promete 
muita intensidade. 

Olho saca tudo de movimento 

Olho Digital, desenvolvido pela 
Mitsubishi, foi a sensacao da 
Electronic Show, feira de eletro- 
eletronicos que rolou de 6 a 10 de 
outubro, no Japao. aparelho, urn 
olho que reconhece o movimento 
de pessoas e o transmite para o 
computador, teve demostracao con 
o jogo Decathlete, para Saturn. 




ESTREIA 

Novas versdes de ciassicos do videogame e do computador: o 
P.Station comanda a cena dos lancamentos, com muito mais 
titulos que seus competidores diretos. E a Capcom aposta na 
serie versus e apronta Marvel Vs. Capcom: Heroes Clash para arcade 





MARVEL VS. CAPCOM 



CAPCOM 

luta 

ARCADE 



A serie versus vai a todo o vapor e os 
herois das duas grandes empresas de 
entretenimento entram na derradeira 
batalha, Marvel vs. Capcom traz os 
mais celebres personagens de todos 
os tempos. A Capcom entra na briga 
com os eternos Ryu, Ken, Chun Li 
e Zangief (Street Fighter II); a 
estonteante Morrigan 
(DarkStalkers); o astro de 
Cyberbots, Jin Saotome, e os 
tradicionais Mega 





VIGILANTE 8 

ACTIV1SI0H 

acao 

P.STATION 



Vigilante 8 e urn jogo que 
lembra o esquema de 
Twisted Metal e 
Interstate 76 (jogo de 
PC): detonar o inimigo 
completamante usando 
seu carro. jogo retrata 



uma briga de territorio das gangues 



Vigilantes e Creeps. Sao varios 
personagens, cada um com seu carro, 
membros das duas gangues. Os 
cenarios sao desertos, barragens e 
ferro velho. Cada cenario e enorme e 
existem muitas 






passagens e areas escondidas, com 
armas mais pesadas. Predios e 
monumentos podem ser destruidos 
causando danos aos inimigos. Voce 
vai se sentir o proprio Mad Max! 

Disponivel em 1998 



i 



SQUARE 

tula 

ARCADE 





Finalmente a Dream Factory (Tobal 
no 1, Tobal 2), uma divisao da 
Square, divulgou as fotos de 
Ehrgeiz. E a primeira investida da 
empresa no ramo dos arcades e tern 
total apoio da Namco, criadora de 
Tekken. A revolucao de Ehrgeiz 
comeca no campo de batalha: com 
muitos altos e baixos e obstaculos. 
Tambem nao existe um eixo que 
amarre os lutadores, como em todos 



os jogos 3D anteriores, como Virtua 
Fighter e Tekken. Quer dizer, a 
movimentagao e completamente 
livre e o direcionamento dos golpes 
e feito de maneira manual. E claro 



&053B ; 





que o esquema privilegia os fujoes, 
mas a Square vai inventar uma 
maneira de evitar isso. As imagens 
sao de uma versao com 15% dos 
trabalhos realizados. 

Sem data prevista de lan&mento 
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CARDINAL SYN 

SONY 

/ufa 

P.STATIO 



A Sony esta 
investindo no ramo 
da pancadaria com seu 
novo game de luta com 
personagens medievais. 
Trata-se de urn sosia de 
Mace: The Dark Age, 
com 18 barbaros 
equipadoscomespadas, 
tacapes, machados e outros aderecps 
do genero, destaque vai para as 
sangrentas e arrasadoras finalizacoes 
e a jogabilidade que o controle 
anaiogico proporciona. A pancadaria 
vai comer solta no console da Sony 
neste verao! 

Disponivel em Janeiro 






RASCAL 

PSYCHOSIS 

aeoo 

P.STATION 




Dos mesmos 
criadores de Sonic 3D Blast, Rascal 

e o novo jogo 3D que vai sacudir o 



P.Station. Como Rascal, voce vai 
viajar pelo tempo atras de seu pai, 
urn cientista que foi capturado peio 
Evil Time Overlord. Cada uma das 
sete zonas do jogo e bem variada e 
traz dfversos desafios. Entre elas, a 
Aztec, Western, Prehistoric, Galleon, 
The Castle, The Lab e Atlantis. 
Dependendo da epoca em que voce 
visita essas zonas, elas se modificam 
de acordo com a Historia. pessoal 
da Psygnosis promete uma animacjio 
de 60 frames por segundo e efeitos 
de luz alucinantes. 

Disponivel no primeiro semestre de $8 




SKULLMONKEYS 

ELECTRONIC ARTS 

aeoo 

P.STATION 



Skul Imonkeys traz a jogabilidade 
divertida de Earthworm Jim 

mesclada com urn visual de massinha, 
tipo Clayf ighters. Voce control a 
Klaymen, o heroi de The 
Neverhood, do PC, por diversas 
fases de plataforma, e deve eliminar 
inimigos e evitar obstaculos. jogo 
tern tudo para ser legal, mas faltou 
uma maior variedade no tipo das 




fases e uma melhor definigao. 
Mas para quern gosta de urn 
tradicional jogo de plataforma, 
Skullmonkeys e uma boa opcao. 

Disponivel em novembro 




AUTO 



ELECTRONIC ARTS 

corrida/tiro 

P.STATION 

Lembrando urn pouco Twisted 
Metal e Felony 11-79, Auto 
Destruct traz 
muitos com bates 
com veiculos 
motorizados em 
di versos ambientes 
Voce e urn piioto 
campeao e sua 



mulher e filha sao sequestradas por 
um culto de terror chamado Disciples 
of Lazarus. Voce tera de pi lota r 
veiculos com varias armas para salva- 
las. Em algumas fases, voce vai ter de 
escoltar transportes de passageiros 
por areas bem agitadas. Prepare-se. 

Disponivel em dezembm 





PITFALL 3D: BEYOND 
THE JUNGLE 

ACTfViSION 

000 

P.STATION 



personagem Harry, de Pitfall, ja e 

um dos vovos do videogame. Estreou 
no Atari ha muito tempo e agora 
esta de volta no P.Station, a todo 
vapor! A essencia do jogo nao 
mudou muito, apenas melhorou 





bastante. Voce ainda vai encontrar 
os diversos obstaculos e desafios da 
mata, so que agora em um ambiente 
totalmente 3D. A jogabiiidade 
continua boa, ainda mais agora que 
Harry pode ir para qualquer direcao. 
seu objetivo e resgatar um lider 
rebelde, pegar power-ups e salvar 
uma civilizacao inteira da extincao. 
Pitfall vai ser sempre bem-vindo no 
mundo dos games! 

Disponivet em feveteiro de 98 




SEGA 

000 

SATURN 



Depois de Sonic e Nights, a 

gaSera da Sega esta 
apostando em seu mais novo 
titulo, Burning Rangers. 

Desta vez, voce vai enfrentar 
o inimigo mais antigo do homem, o 
fogo. Voce vai encarnar uma especie 
de bombeiro do futuro, meio 





cibernetico e cheio de 
equipamentos modernos. Alem de 
apagar muito fogo, voce vai ter de 
enfrentar tambem alguns chefes 
muito compiicados. A 
jogabiiidade 3D e as missoes de 
procura e resgate sao bem 
interessantes. Prepare os miolos: 
Burning Rungers vai esquentar 
o seu comeco deano! 



Disponivet no 
1° semestre de 98 





COM IVI AND & 
CONQUER: RED 
ALERT 

WBSTWOOD STUDIOS 

estrateg'ta 

P.STATION 

Uma das melhores series de 
estrategia desembarca no P.Station, 
na versao mais recente. Command 
& Conquer: Red Alert vai 

conquistar os amantes do genero. 
Alem das 28 missoes e 20 estruturas 




existentes, 

foram acrescentados uma nova 
interface, melhores graficos e efeitos, 
maior fluencia no deslocamento de 
tela e mapas maiores. Se vocetiver 
urn mouse e urn cabo link (para jogar 
em modo multiplayer), Red Alert 



ficara ainda melhor. 
Se voce achar que 
urn inimigoe 
pouco, o 

computador pode 
se encarregar de 
comandar ate 3 
exercitos oponentes. 
Os controles foram compietamente 
mudados para se adaptar ao 
controle do P.Station. Fique ligado, 
o alerta vermelho ja foi dado! 

Ja disponivel 





SEQUEL TO MYST 

ACCLAIM 
adventure 
P.STATION 

Essa e uma das sequencias mats 
aguardadas do ano, Riven: The 
Sequel to Myst. Com a mesma 
intensidade grafica do primeiro, esta 
continuacao vai alem, trazendo 
quebra-cabecas mais complexos e 
uma historia ainda mais profunda. 
Alem disso, Riven tern urn ambiente 
a ser explorado cinco vezes maior 





que o anterior, tres horas de 
animacao, 70 sequencias de fiime e 4 
mil imagens realistas para 
incrementar a jogabilidade. Os fas 
de Myst nao pod em perder esta 
sequencia nem a pau! 

Ja disponivel 




18 




SAMURAI SHODOWN 
IV SPECIAL 

SNK 

iuta 

P.STATION 



P.Station tern ficado atras nas 
conversoes de classicos da SNK e da 
Capcom. Mas, em compensacao, traz 
elementos exclusive* em suas versoes. 
"~g Samurai 
Shodown 
IV Special 
traz tudo 
que o 
original 





tern 

mais 

Cham Cham, de Samurai 

II, irma de Tarn Tarn. Ela so pode ser 

usada no versus mode. Ela anda com 

urn macaco, que na verdade e o Tarn 

Tarn. Co mo voce ficaria se o irmao 

aparecesse como oponente? Fas de 

Samurai, bom Natal! 

Disponivel em dezembro 




CRIME KILLERS 

INTERPLAY 

corrida/tin 

P.STATION 

Urn dos titulos mais fortes da 
interplay para o comeco de 98 e 
Crime Killers. Nete, voce vai pilotar 
uma viatura da policia do futuro, urn 
aviao e ainda urn cybercycle, uma 
especie de moto, e vai mandar 
chumbo nos ladroes. Todos estao 
armados ate a boca com foguetes, 
misseis, metralhadoras. CK tern urn 
visual bem escuro, que iembra o 



dassico do cinema Blade Runner e e 
urn dos poucos jogos em que voce 
realmente encarna o policial e tern 
de deter os suspeitos a quaiquer 
custo. Vale a pena experimental 

Disponivel no 1° semestre de 98 





FORSAKEN 

ACCLAIM 

ofcro/tiro 
P.STATION 
NINTENDO 64 

Bern parecido com Descent, 
Forsaken e urn jogo de tiro com 
perspectiva em primeira pessoa e urn 
visual futurista. Como urn 
mercenario, voce vai ter de levantar 
uma grana e explorar o planeta Terra 
todo devastado e habitado apenas 
por mutantes. jogo proporciona 
uma boa variedade de armas e 



modos para ate quatro jogadores 
{no Nintendo 64). Os fas do genero 
nao devem deixar de conferir! 

Disponivel no 1° semestre de 98 
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de Mario 64, com mais pistas para 
voce competir. No total, sao 25 pistas 
DaGamePro em todos os modos, 6 mundos e 

Diddy Kong Racing e alguns desafios especiais, como fases 
urn divertido jogo de corrida que de chefes, corridas para pegar 

combina elementos de Mario Kart moedas e fases para achar as chaves. 

64, Wave Race 64 e Pilotwings 64. As pistas sao cheias de itens, 

que diferencia DK 

Racing dos outros 

e a sua 

jogabilidade 

urtica. Sao tres 

tiposdeveiculos, 

urn Kart, urn 

hovercraft e urn 

aviao, legal e que cada urn 

dos jogadores pode escolher 

qualquer um dos tres tipos. 

Pode parecer maluco, mas em 

uma mesma corrida, um pode 

ir pelo ar com o aviao, por exemplo, 

e o outro pelo chao com o Kart. 

Outro lance legal e o modo 

Adventure, em que voce escolhe um 

entre oito caras bem conhecidos da 

Nintendo - como Diddy, Banjo ou 

Krunch - para 

explorar um 

mundo 3D 

comoo 

DICA: se voci tiverpelo menos 1$ haloes, 

caia na agua e no fim do arco-iris vot$ vai 

achar mais pistas para competir 





OKA: use o imi para grampear o veicuto a 
sua frente 



atalhose 
obstaculos. 
melhor de 
tudo sao os 
graficos, 
f eitos com a 
nova tecnologia da 
Rare, apelidada de 
Diddy Dynamic 
Graphics. Com ate oito 
jogadores correndo 
juntos, cada um com um 
tipo de vetculo, os DD 
Graphics seguram a onda. Em 
outras palavras, este 



Diddy Kong Racing 



eo bicho! 



h 




DIDDY KONG RACING 



Me S Jogadores 
25 Pistas 






NINTENDO 
corrida 




grAhco 


5 


SOM 
CONIttOU 

OKICINAilDADE 


5 




Diddy Kong traz oito 

personagens para escolher, cada um com 

habilidades e fraquezas proprias 




DICA: quanda estiver voando, 

nao esqueqa de dar urn 

rasante para pegar as 

bananas no chao, 

pois elas garantem 

a velocidade 

mixima 



modos muitiplayer 
iife/n que varies 
jogadores corram em 
ma mesma pista com 
diferentes tipos de 
velculos 



DICA: no primeiro 

Key Game, nao 

softe os ovos do 

ceu no seu ninho. 
Use o breque para 
parar em cima do 
ninho e coloca-los 
com cuidado 



DICAina 
Greenwood 

Village, va em 

diregao a esta 

paredepara 

achar urn atalho 




DICA: use urn homing missile neste chefe 
para desaceteri-lo. Esta e a melhor maneira 
de derroti-lo 



DICA: para achar a chave 
escondida no mundo de 
neve em Snowball Valley, 
vire imediatamente para 

a esquerda no comeco 

da corrida e voce* vai 

acha-la em uma 

pequena entrada 



DICA: para fazer 
curvas com apenas 
duasrodas, aperte 
simuttaneamente o 
botao de gatilho da 
diretta e o breque 




f 
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Por Marjorie Bros 
Festa, m oca da: Bomberman 

estreia no mundo 3D do Nintendo 

64. jogo e dividido em quatro 

fases, com quatro estagios cada. 

Voce joga como o menino bomba - 

conhecido como Bomberman - e„ 

usando as tradicionais 

bombinhas, tern de 

derrotar uns aliens 

maiucosque 

escravizaram seu 

povo. Como 

sempre, 

Bomberman 

deve pegar 

power-ups e bombas para 

terminar a fase. Ha tambem 




D/CA; procure 4 lines verdes 

iguais a essa para liberar a 

parte centra/ da fase 



DICA: 
para 

soltara 
bomba, 
aperteo 
botaoA. 




Para chuta-la, aperte A novamente quando 
a bomba estiver no chao 





cinco diamantes para pegar em cada 
fase, alem de itens especiais para 
detonar os chefes. As bombas nao 
servem so para acabar com inimigos 
e obstaculos. Nessa nova versao, 
Bomberman pode construir pontes e 
torres usando as bombas e, assim, 
alcancar lugares onde normalmente 
nao chegaria. Se voce e fa da serie 
Bomberman, deve estar pensando: 
e o modo Battle? Pois ele esta 
melhor do que nunca. visual da 
arena em 3D ficou fantastico. 
Quando atingidos, os inimigos ficam 
inconscientes alguns segundos. Fique 
de olho, ate os mortos podem 
voltar para puxar seu pe. 



DICA;solte 
as bombas 
neste local 
parafazer 
caira 
avalanche 

degelo. 

Espere a 

avalanche 

passar 

neste 

ponto 



h 



DICA: em certos locals, mude as visoes com 
os botoes C laterals para iadlitar as coisas 




BOMBERMAN 64 

4 kgadores NINTENDO 64 
Continue HUDSON 

afto 



IrliLl 

SOM 



4 




OKA' na fase do fogo, fique esperto com as 
sombras no chao para nao ser acertado por 
lavas de fogo 



DICA: espere a ventania passar em lugares 
seguros, com cerca, para nao cair da tela 




DICA: para abrir a boca do 
dragio solte uma bomba 
neste local 



modo versus ganha quern 
sobreviver, use o botao B para 
arremessar as bombas 
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Da GamePro 



Duke Nukem 3D foi um dos 

grandes sucessos de acao e tiro no 
PC. Seguindo a leva de conversbes, 
esse e outro game que chega aos 
consoles caseiros. A versao para o 
N64 ate que segura a onda, a nao ser 
pela simplificacao dos controles. Mas 
Isso nao impede que Duke Nukem 
tambem seja sucesso no N64. 
Algumas fases novas e armas ineditas 
estao presentes para dar um ar de 
exclusividade, mas realmente, depois 
de 15 minutinhos, voce vai perceber 
queja passou portudo 
isso em Doom, Hexen 
ou mesmo Turok. 
Mesmo assim, DN64 e 
mais uma opcao bem 
humorada e interessante. 
visual das cidades, com 
shows de striptease, predios de 
escritorio e outros ambientes e unico 




t I f 



D/» 



trif/ J 'JrS' J fJ/"'% 



DICA: 

pule em cima do batcio 

dentro da saia de cinema e abra esta porta 

para pegar a shotgun 

no genero. So nao se esqueca 
de reconfigurar o controle 
analogico, senao voce nao 
vai conseguir passar nem da 
primeira fase. Em termos de 
som, alem das vozes, as 
explosoes, rugidos e gritos 
vao sacudir os auto-falantes g 
da sua televisao, "sk 



DICA: neste banbeiro, destrua a privada e 
clique na parede pant achar uma passagem 
secreta, com bombas, bolodukes e mais 



DICA: uma das armas que voce precisa pegar 
a manha logo de cara e o lancador de 
granadas. Aprenda a lancar uma granada 
que bate na parede de uma esqu'ma e 
destr6i o que esliver atras 



DUKE NUKEM 64 



4 Jogadores Nintendo 64 

6T INTERACTIVE 
afao 




Gtt&nco 


4 


SOM 


€ 


CONTROLE 


4 


OR1G1NAUDADE 


€ 




DICA: 

mu'rtos dos power-ups estao 

em cima de objetos altos, como este 

Atomic Health em cima do projetor 



DICA: 
qualquer rachadura nas paredes 
pode ter uma passagem secreta. Use 
bombas ou granadas para abri-las 



DICA: 
todo mundo sabe que 
pulando na primeira plataforma da 
Hollywood Holocaust e virando a diretta, 
tern um lancador de granadas. Mas se 
voce fkar na plataforma em f rente do 
engradado e seguir ate" o hidrante, vai 
achar um power-up de Atomic Health 
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Por Marprie Bros 

Para jogar Silhouette Mirage 

voce precisa de duas coisas: 
preparo fisico e tnuita cabeca. A 
acao e tresloucada e o esquema e 
complicado. Dois povos, Mirage e 
Silhouette, estao em pe de 
guerra. Sua missao, na pele da 
heroina Schema, e acalmar os 
animos. Schema possui as 
caracteristtcas dos dois povos, 
uma em cada metade do corpo. E 
ai que complica. E possivel atacar 
o inimigo com tiros Silhouette ou 
Mirage, Se o inimigo for urn 
Silhouette, por exemplo, usando o 
tiro Silhouette voce tira energia 
mental; usando o Mirage, tira 
energia fisica. Scheina tern ainda urn 
escudo refletor para cada lado. Ele 
funciona so com tiros do mesmo tipo 
do escudo e reflete tiros verdes, que 
afetam qualquer inimigo. Na duvida 
sobre qual tiro ou escudo usar, de 
urn belo abracp no inimigo. 



DICA: 
naoperca 
tempo 
tentando 
arrancar 
dinheiro 
deste mestre. Eie sempre agarra primein 






DICA: 
fase 1. De 
umsalto 
tripio para 
revelara 
segunda 
loja 
secrete 



DICA: 

fase 4. Desca por aqui e ache a loja 

secrete, que sempre tern um Parasite nivel 

6 drferente e custa 900 moedas 




DICA: as motos sao chatas, mas 
ficando aqui elas nao podem 
fazemada 




DICA: maquinas so podem ser 
vencidas com o tiro verde que 
aparece ao refletir um outro 
tiro. Use sempre quando a coisa 
estiver apertada 




DICA: fique neste ponto para 
acabar com o cover do Jason. 
Quando o carro virar, fique no 
porta-mala, na parte direita 



SILHOUETTE MIRAGE 

1 Jogador SATURN 

TREASURE/ESP 

SQM 




CONTROLS 
OR1G1NAUDADE 



€ 



5 








| 






1 







DICA; use o tiro Mirage contra 
inimigos Mirage, a energia 
mental deles diminui. Agarre-o, 
de socos, pegue o dinheiro e 
mate-o com o tiro Silhouette 
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DICA: a loja secret a e por este 
caminho. Desca peia entrada 
que se localiza no corredor da 
segunda parte, de onde vem 
uma roda grande 



DICA: a primeira loja secrete 
esta aqui No primeiro S, use a 
corrida e vi pelo teto. Na loja, 
aperte t 55 vezes para revelar 

um Parasite nivel 6 



DICA: na fase 3, desca pelo lado 
esquerdo do castelo para ir a 
loja secrete. Mate os inimigos 
mas nao pise no meio do teto 
para nao cair 



Tire racha e cbame todo mtwdo pra brxga 




9 



I 




V 



Os ultiraos 
lancamentos, 
os melhores 
games e muita 
diversao voce 
encontra aqui . 
Ta afim de 
encarar emocoes 
radicals? 
Entao, venha 
para o 
Neo Geo Park. 



m 





*""£&*. ■ 



maowm 
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Av. Eng. Armando Arruda Pereira, 654 - Prox. a estacao Conceicao do Metro 



E mat's dots enderecos: 



Av. Jabaquara, 798 - P?a da An/ore ( Inauguragao 10/11 ) 
Av. Antonio de Barros, 400 - Lojas 97, 98 e 99 - Tatuape 
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Por Mar'prie Bros 

Meninas, vejam so que 
absurdo. Esse tal Amakusa andava 
meio deprimido- afinal, de acordo 
com o Baby, ha tres versoes da serie 
Samurai Shodown ele so leva - e, em 
vez de ir ao shopping, como toda 
pessoa normal, resolveu dominar o 
mundo. So podia ser homem! Bern, 
antes de falar do jogo, deixem-me 
explicar o que estou fazendo aqui. A 
verdade e que o Baby terminou o 
jogo e quase morreu de cansaco. 
Resultado: ele foi pra casa dormir e 
eu fiquei para acabar a materia. 
Devo dizer que ja peguei a manha e 
detonei o game mais rapido que ele. 
E ate fui num arcade ver se havia 
alguma diferenea da versao caselra. 
Nao ha. jogo e o mesmo e tern 



DICA: 

caso vod 

estiver 

tomando 

porrada, 

aperteABC 

juntos para quebrar o combo do oponente 

DICA: com 
Charlotte, 
press/one 
, ABC juntos 
para acionar 
abarraPOW 
eaperte 
juntos ABC 
de novo virias vezes 




DICA: para dar esse 

combo, faca 

AAB,B,CCAB,CCC,C 

C Esse combo serve 
para todos os lutadores 





DKA 
para 
arrancar 
bastante 
energia 
do 
oponente e $6 
agarrar e logo em seguida ligar o especial 





jogabilidade 

fantastical Ha urn modo Practice 
muito bom. Os comandos usados 
para detonar os golpes aparecem na 
tela. mesmo acontece com o 
Command List Sao 17 lutadores, mais 
o chefao Zankuro, todos com golpes 
caracteristicos. Prepare os dedos: as 
sequencias sao muito maiores 
do que nos outros Samurais. 



Qj JMKCTSUW 



m % 



h 




DICA: caso o oponente tente agarra-lo 
quando estiver caindo depots de um salto, 
deixe o botao direcional pressionado para 
cima e ele nio conseguira 



DICA: para soltar a arma, pressione os 
botoesAe Y juntos. Depois pegue-a 
novamente e mate o adversario com o 
botao A pressionado. Com isso voce podera 
dar o fatal 



DICA: 
siga os 
passos 
dadica 
acimae 
facao 

movimento que vai aparecer no 
alto da tela para acertar o fatal 





DICA: para 
seledonar , 
Zankuro, 
deixe Y 
pressionado e 
escolha qualquer lutador com o botao A 



SAMURAI SHODOWN IV 



LVLI 




1/2 Jogodores 

Bateria 

GR&flCO 

$OM 

CONTftOlE 
QMGINALiDADE 
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Por Baby 
Betinho 



Dead or Alive vem 

engrossar a lista de bons 
jogos de luta para Saturn. 
game tern tudo para 
competir com os 
melhores: graficos bem 
trabalhados, movimentos rapidos, 
jogabilidade macia e personagens 
estonteantes. Estonteantes mesmo! 
Cara, nao da pra contar, voce tern de 
ver. As gatas come^am a luta com 
um uniforme coladinho e terminam 
so de biquini! Bem, voltando ao que 
interessa, o jogo e muito parecido 
com Last Bronx, tambem para 
Saturn. Existem oito personagens, 





'ATURN 



fyrMWi 



DICA: ao terminar o 
jogo com todos, voce podera 
selecionaro chefao final 
Raidou, Cada vez que terminar 
o jogo com um personagem, 
voce vai ganhar roupas novas. 
Sao 9 variacoes possiveis 




DlCA:fyca*-x4>*-*A+B + C, 
4»*-M f A + B, «-*t *-»*^ 
B + Cpara um efidente 
arremesso sem escape 



DICA: espere 
o adversirio 

atatar e aperte 
rapido o botao 
A, Com 
issovoce 
?7\ segura o 
golpe dele 



DICA: com Jann-Lee faca B,B,B,-*B 
para dar um efidente combo 

nove contando o chefe Raido. 
Entre os lutadores esta Ryu 
Hayabusa, lembram dele? cara era 
a estrela de Ninja Gaiden, game 
para Nintendo 8 bits. Dead or Alive 
tern movimentos e golpes unicos. 
Com um pouquinho de habilidade e 
possivel fazer combos grandes e 
eficazes. Mas tome cuidado para nao 
se empolgar muito. A arena e 
delimitada por uma cerca eletrica. Se, 
por descuido, voce encostar JL* 
nela, ja viu: vira j\ 

churrasquinho. 



DEAD OR ALIVE 

1/2 Jogodores 
Bateria 



SATURN 

TECMO 
luta 



esinto 
sou 

CONTROLS 
OKICINALIDAOC 



4 
i 



DICA: quando o 
oponente quicar 
depois da 
explosao, voce 
podera acertar 
mais alguns g 
golpes 





DICA: 

seo 

oponente 

vier rapido 

para cima 

de voci 

facaum 



*+ Cpara pega-lo dejeito 



DICA: com 

Zackfaca 

->BMC 

Esteiseu 

melhor 

combo 



DICA: para 

agarraredar 

um golpe 

facade 

pertoAB 

juntos 




ttHHK 
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Da GamePro 



Alem de chegar ao N64, Duke 
Nukem 3D tambem vai dar as caras 
no Saturn. A versao de 32 bits 
tambem e muito boa. Tudo esta 
presente, desde a violencia das armas 
ate as dancarinas de striptease. 
Sendo o proprio Duke Nukem, urn 
lourao com pinta de mail, voce 
vai explorar a cidade de Los 
Angeles depois de urn 
holocausto nuclear. Para o seu 
azar, o que sobrou la foi so a 
escoria do universo, como diversos 
aliens com cara de porcos e outras 
criaturas, melhor do jogo e que 




DICA: use o 

Holoduke para distrair os inimigos que 
estao atirando enquanto voce passa por 
tris sem serpercebido 





uma 

rachadura 
na parede, nao pense duas vezes, mande 
chumbo para revelar areas secretas 




DUKE NUKEM 3D 

2 Jogadores 



crAfico 

SOM 

CONTROLS 

ORIGINAUDAOe 




DICA: 

voce vai pegar o jetpack quando 
precisar sair do esgoto. Ache o buraco por 
onde voce entrou e acione-o para subir 

tern o visual deuma 
autentica cidade, com 
ca bines telefonicas, 
predios de escritorios, 
banheiros, cinemas etc. 
Voce pode destruir tudo, das 
privadas ate os extintores. Quern 
ja esta bem acostumado a este 
tipo de game, do mesmo estiio 
de Doom e Hexen, tambem vai 
gostar de Duke Nukem 3D. A 
nao ser que voce tambem 
tenha urn PC em casa e ja 
tenha enjoado dele. 






h 
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DICA: para conseguir 
energia mats rapido, 
destrua os hidrantes e 
depois fique na agua que 
esta" espirrando. Para isso, 
segure o botao C 



DICA: nafase Red 

Light District, o 

cartao de acesso 

vermelbo esti no 

bar, entre a mesa de 

bilhar e a discoteca. 

Procure por uma 

porta secreta 

embaixo do baicao, 

a direita do caixa 




DICA: a primeira area 
secreta do jogo esti 
logo depois do primelro 
inimigo. Pule neste 
engradado e, em 
seguida, na fresta da 
janela a esquerda. Agora 
pule na segunda janela 
da direita 
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E PROSPERO GAME N 




NINTENDO 64 



FACAJA 

OSEUPQMDO ^ 

DA UNHA NW OU SNES 

E GANHE UM BRINK 

ESPECIAL DE NATAL 



iR$ 129,00 



TTi 



BEST SELLERS 

PILOTWINGS 

SUPER MARK ALL-STARS 
SUPER MARK) HART ... 

SUPER METROID 

TETR1S S DR. MARIO . . 

AVENTURA 

ALLflDIN 

ARKANOID 

ARDY EIGHT FOOT 

BQOGERMAH 

DONKEY KONG I 

DONKEY KONG 2 

KIRBY SUPER STAR . . . 



KRBY'S DREAM LAND 3 
MOGU, MENINQ LOBO 
PREHISTORIK MAN . . . 

SPARKSTER 

SUPER STAR WARS . . . 
X-MEN 



E S P R T E 



ISSS-LUXE 

NBA HANG TIME . 
NHL STANLEY CUP 
SUPER SOCCER . . 



A ( A 



:,5 moo 



ACOMPANHA CARTUCHO 
SUPER MARIO WORLD 

GAME BOY 



hi 1+4 de 
R$ 13,00 



REVOLUTION X 

SPACE INVADERS 

L U T A 

CLAY FIGHTER 2 

SHAO-FU 

ISLT. MORTAL KOMBflT 3 . 

PUZZLE 

TETRIS ATTACK 

TETRISI 






■ I ....L 1 



rA 



rs 129,00 






V\f 



rs 129,00 




?% 



: 



/ 3-~7- 



A 

« 09,00 
as 09,00 
as D9,00 
us 09,00 



W~^~ 



V\T 






A V E N T 8 

DONKEY KONG LAND I . 
DONKEY KONG LAND 2 

KILLER INSTINCT 

KRBY'S DREAM LAND 1 . . 
KIRBY'S DREAM LAND 2 . 

MOLE MANIA 

STREET FIGHTER 1 .... 
SUPER MARIO LAND I . 
SUPER MARIO LAND 1 . 
SUPER RC PRO AM . . . 
WARIO LAND 

E S P R I E 

TOP RANK TENNIS 




GAME BOY 
CLASSIC 

(com it ii tj ) 



GAME BOY 
TRANSPARENTE 

(sent Tetris) 
□pen as 

GAME BOY 
POCKET 

I com Tctn s I 
npenns 

KBM0 

GAM£BOV 
POCKET COLORS 



Ml 

p«._ r 

e pram} 
npenus 

(setn Cortudto) 




iJShai O' 



r$ 129,00 



CMMI^ 



~i.jj *j *j 



PALM, BIVOLT, 



^AWIUSO MANUM- ™ PORTUGUES, 

CORES: GARANTIA DE 1 ANO, 

AIUL M 5erde' acompanha ' CONTROLLER 

VERMELHO! -\ -t 

PRETO £ CMZA ii j I 



CARTUCHO DE oil 1+9 de 

MEMOR1A 



Pi.' J f r) 

de 

RS 51,90 






**> 



ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE - FRETE INCLUSO PARA TODO BRASH. 



LIGUE JA: (Oil) 7295-9666 



E RECEBA 
EM SUA CASA 




TAMBEM NA INTERNET 

hftp :// www. dshop.com 



Da GamePro 
K 

Nightmare Creatures e o seu 
pior pesadeto de Dia das Bruxas. 
Voce vai desfrutar um sono 
prof undo com as piores criaturas 
do mat. Logo ao ligar, voce ja vai 
perceber que este e o jogo mais 
sangrento ja feito para o 
P.Station. Se voce duvida, de so 
uma olhada nas legendas. A 
historia se passa em Londres, na 
virada do seculo. Voce joga com 
Nadia ou Ignatius e tern de caear 
o tenebroso Adam Crowley, um 
necromante que esta espalhando 







nas ruas a sua pior criacao: um 
exercito de cadaveres mutantes 
semivivos e loucos por sangue. 
, Vai ser dif icil sair dessa. Mas se 
voce conseguir sobreviver, vai 
poder contar pratodo mundo a 
velocidade, a acao e a adrenalina 
a que voce resistiu. Em poucas 



DICA: os | 
zumbis vao 
ressuscitar, \\ 

hi* 

ao menos r«f 



estejam 

totalmente , 

decapitados ou cortados ao meio. Todas as 

outras criaturas "morrem" com poucos 

gotpes, mas um zumbi, mesmo sem braco e 

todo detonado, ainda pode incomodar 



NIGHTMARE CREATURES 

I Jogador RSXtnON/SdTVJlN I 
lOFoses VIRGIN 

■M\ &ftAfK0 

SOM 

CONTKOIE 

OBIGINALIDAOB 



mistura da jogabitidade de Tomb 
Raider com o terror de "A Volta 
dos Mortos Vivos". g 



Esses sao "v ce 

-ios^ nnhasq 
a i entontrar em 

Nightmare CrGatU " 




DICA: a melhor maneira de decapitar os 
inimigos 4 iazendo uma combinaqao de 
espadadas. Para dar esse combo com a 
Nadia, aperte X, X, £ (so vale no P.Station) 



THeW OLSNftKE 
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DICA: 

preste 

atencao 

no sons, 

eles dao 


1 


varias 1 
dicas, co 

h 
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DICA, 

destrua tudo que vier peia 

f rente, principalmente ervas ejanelas, pois elas 

revelam power-ups e areas secretas 



DICA: Em 

Nightmare 
Creatures voce 
vai aniquilar os 



sujar de . 
sangue as IS fases de pura adrenalina e tensao! 




SE UM NATAL DIFERENT 
MONTE UM ARCADE EM SUA CASA 



$ 8490 c 




NOVO PRE(0 



3x R$ 129,00 



KING 

GHTERS 



REAL BOUT FATAL 
FURY SPECIAL 



AMURAI 
H0D0WN <t 



JA VEM COM 2 C0NTR0LES 
E 6 J0G0S GRATIS.* 

A COMPRAS ACIMA DE 
R$ «0,0G VOCE 
GANHA UMA 
EXCLUSIVA ! 
MISETA 
GEO. 



9 90 CADA 



a KING OF FIGHTERS '96 



AL SLUG 



NTING 3 



^f 



! © KING OF FIGHTERS '95 

[RS:59. 30 ]" 

© SIDE KICK 3 

© AERO FIGHTERS I 

©PLEASURE GOAL 
i WORLD HEROES PERFECT 
NIIMI$H0D0WH3[R$:59«] 



ART OF FIGHTING I 
ART OF FIGHTING 2 
BASEBALL STARS Z 
BLUE'S JOURNEY 
'ROSSED SWOR"' 



FATAL FURY 1 
FATAL FURY 2 
FATAL FURY 3 



GHOST PILOTO 
KARNOV'S REVENGE 



NAN 1975 
NINJA COMBAT 



XING OF FIGHTERS '94 ■ SAMURAI SHODQWN 1 



FATAL FURY SPECIAL : KING OF MONSTERS 2 : SAMURAI SHODOWN Z 



TBALL FRENZY 



MUTATION NATION 



SENGOKU I 



: SUPER SIDEKICKS! 
: SUPER SIDEKICKS 2 

THE SUPER SPY 
i TOP HUNTER 



ORLD HEROES I 



FRETE IHCLUSO PARA ESTADO DE SAO PAULO. ACEITAMOS TODOS OS CARTGES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE. 
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(Oil) 7295-9666 




E RECEBA 
EH SUA CASA 



TAMBEMNA INTERNET 
http://www.dshoit.coni 
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Por Marcelo 
Kamikaze 



Em 2101, 10anos 
depois do incidente nas 
ilhas Huffman - palco de 
Front Mission 1, a 

republica de Alordesh 
(antiga Bangladesh) tenta 
iibertar-se da Oceana 
Community Union (OCU), 
organizacao que une Asia e Oceania 
Voce e Ash, membro do exercito da 
OCU, e esta em territorio inimigo. 
objetivo e reunir sua equipe e fugir 



DICA: 
atribua 
uma cor 
para 

cada 
tipode 
road; fight, short, long e lider 




DICA: contra inimigos mats 
fortes, eerque-os e diminua seu 
APpara restringir sens contra' 
ataques 




do pais. A historia e 
muito bem 
construida e o 
contexto realista. 
jogo mistura RPG e estrategia bem 
tradicional, obedecendo ao sistema 
de vez. Ou seja, na sua voce mexe em 
todas suas pecas e coordena as acoes. 
Quando termina, e a vez do inimigo 
e assim por diante. Quern gosta de 
robos vai se deliciar: existem milhares 
de pecas e e possivel monta-los de 
qualquer maneira. Ha pelo menos 30 
personagens envolvidos na trama. Se 
voce gosta dejogosde 
estrategia, compre este 
jogo. 




005 caras na mansao de Saribash 



DICA: 
nessa 

missao, use 
essa opclo. 
Mas antes 
aumente a 
inteligencia 



h 



FRONT MISSION 2 



1 Jogador 
Memory Card 

1&1LL GBArK0 
sou 

CONTROLE 
ORIGINAUDAOe 



P.STATION 
SQUARE 

simulacao/RPG 




f 
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ESTRATEGIA B ASICA DE BATALHA 

empre uma quantidade pequena de 
migos. De preferencia, cerque a unidade 
inimiga, pois assim ele nao tera AP e nao 
podera contra-atacar a nao ser com armas 
brancas (fight). Crie especiatistas (fight, short ou 
long) em seu exercito e destine uma cor para 
cada tipo de especializac,ao para faciiitar seu 
reconhecimento na luta. Quando achar urn 
personagem, verifique seu status para saber 
qual e sua especialidade e ajuste o computador 
para tal. Entre em campo com o melhor 
equipamento possivel. As missoes nao vao 
financiar o melhor equipamento, portanto, lute 
nos coliseus e garanta o capital. Nao tigue 
muito para os pontos fracos, mas sim para o 
tipo de arma mais eficiente contra os inumeros 
tipos de inimigos. Atacar pela frente ou pelas 
costas nao muda nada; use sempre o menor 
caminho para chegar ao inimigo e deixar 
bastante AP na hora de atacar, o que sera 
convertido em pontaria. Tente destruir todas as 
partes do inimigo para ganhar mais experiencia. 
Fale com todas as pessoas ate eias repetirem 
seus textos. Atem de ser indispensavel para 
progredir no jogo, etas podem fornecer as 
passwords para os diversos foruns. 



[Tipos de ataque ] 



Obs: as caracteristicas abaixo valem qua 
nenhum skill for acionado. 

EE23 

Gasto de AP: 0. Tern grande poder de fogo e e 
indefensaval. Mas nao ataca as partes moveis 
dos inimigos, atem de perder a iniciativa do 
combate caso o adversario contra-ataque com 
armas para ataque short.. 



Gasto de AP: 2. A variedade de armas e o ganho 
de experiencia sao as maiores vantagens deste 
tipo de ataque. Mas se ficar cercado de inimigos, 
vai f altar AP para poder contra-atacar. 



Gasto de AP: 6. Nao pode ser contra-atacado. 
Permite atacar de longe, fora do raio de agao 
dos que usam short e fight. Mas os tiros sao 
escassos, ganha pouca experiencia e 
AP, o que gera uma pontaria baixa. 



■„,- 
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DICA: missels e foguetes 
funcionam bem contra tanques e 
helicdpteros. Leve muniqao extra 




DICA: ganhe dinheiro nos 
coliseus para comprar o melhor 
equipamento 
decada 

i miquina 



__ 






mom 
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Por Lord Matbias 

A serie Strike comecpu sua 
carreira nos consoles de 16 bits, com 
os jogos Desert Strike, Urban 
Strike e Jungle Strike. Na segunda 
versao da serie para P. Station - a 
primeira foi Soviet Strike - voce 
luta contra um pirata moderno. 
cara roubou uma ogiva nuclear, que 
pretende vender no mercado negro 
por uma boa grana, A missao e 
obvia: impedir que a arma seja 



DKA: para 
pegar 
armase 
Hens no 

chao, 
pareo 
helicoptero 
em cima do 
item onde 
um gancho 
irk pega-lo 



DKA: para visualizar itens, 
inimigos e missoes utilize o 
mapa, a seta branca 4 voce 



DiCA: ao 

resgatarNick 

uma armadiiha 

vaiser 

acionada. Saia 

do focal 

rapidamente 

e sem | 
preocupar-se 
com os 
inimigos 



DICA: para acabar 
com os inimigos sem 
ser mvito atingido, 
ataque com o botao 
R1 pressionado e 
girando em drculo 
com o helicoptero 



D/CA.ao 
escottar o jipe, 
destrua os 
inimigos ao 
redor, mas 
cuidado para 
nao destruir 
aponte 




vendida e caia em maos erradas. A 
cacada rola numa floresta chinesa, 
onde o pirata da perna de pau, do 
olho de vidro, da cara de mau 
(desculpem, lembrei da minha 





infancia) esta escondido. A historia e 
novinha em folha, mas quern esta 
acostumado aos games da serie nao 
vai ver nada novo. Voce comanda 

desde um helicoptero ate um 
hovercraft, um tan que M1 
Abrams e um jato Harrier. 
controle, como em toda a 
serie, nao e la aquelas 
coisas. Por outro lado, o 
som - vozes digitalizadas, 
explosoes e ate o 
barulho do 
helicoptero - e fantastico. 



h 



DICA: sua 

primeira 

missao 4 

destruir 3 

Smoke Pits iguais a esse. Mande baia 



DICA: 
quando 
aparecer 
essa 

mensagem 
na tela, 
pegue 
resgatados, volte para a base e liberte-os a caixa com o gancho e leve para a base 



33 








Por Marcelo Kamikaze 

Ryu, personagem principal da 
serie Breath of Fire, descende da 
civilizacao dos dragoes, que reinou 
no mundo por milenios. Desde o 
primeiro Breath of Fire, Ryu ja 
apareceu ern missoes e eras variadas. 
Dessa vez ele luta para descobrir 
porque os dragoes foram extintos. 
Breath of Fire Ell e urn RPG 
tradicional e complete Cada 
personagem tern sua propria acao e 
pode seguir urn mestre e herdar seus 
pod e res. Ryu pode transformar-se 



DICA: 
durante a 
batalha, 
useffl 
para fugir 
e LI para 
: a batalha 
automitica. Cada vez que achar um 
inimigo novo, use o comando olhar e 
aprenda a habilidade do inimigo 

[MOMS 1Glj®SG 
Detone todos que cruzarem seu caminho, 
Use 9 habilidade PetH Breath e nao tera 
dificuldades. Na saida voce* sera 
surpreendido. 





(Qi&mm 



Ray vai salvi-lo. Pra variar verifique tudo 
que encontrar pela f rente: armario, gaveta 
etc Os livros e estituas permitem salvar o 
jogo. Em alguns pontos do mapa pode-se 
acampar e recvperar a energia e outras 
coisas. Caso voc& mom, diminui um 
pouco o limite max/mo de HP. Para 
consertar isso, $6 dormindo nos hotels. 
Durante a batalha, com o comando olhar, 
pode-se aprender os golpes especfais dos 
inimigos. Vi para a ddade e roube umas 
armas. Na estradinha, di uma de 
trombadinha e tente roubar o barbudo. 
Volte a casa dele na floresta e pegue a 
came seca no armirio do porio. barbudo 
vaipegi-lo. Corte 20 lenhas e vi para as 
montanhas Ctaus. Mas antes voci vai ter de 
passarpela floresta marcada com um '?'. 
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Entre na cabana e encontre Ray. Denote 
Nue usando preferencialmente magias para 
evitar o contra-ataque. Dentro da cavema, 
siga o rastro de sangue. Depots vi para a 
outra saida e entre na igua. Enf rente Nue 
novamente. Desta vez, tome cuidado com o 
ataque do trovao. 

Mmmtem 

Falecomo 
homemde 
capuzna 
cidade. 
Depots siga 
para a 
fazendae 
converse 
com ohomem 
encapuzado na cabana. Siga para a mansao 
e verifique a parede recem-consertada. 
Entre, pague 50 zennypara o guarda. Nao 
seja pego pela luzenio passe pela frente 
dos guardas. Ache a carteira de um deles e 
entregue-a. Com Ryu, di uma espadada no 
sino e libera um vigilante. Converse com o 
guarda fumante e va~ para o portao, onde 
enfrentari o cachorro. Use as melhores 
magias e ataques. Depots fate com as 
pessoas perto do matinho e com o guarda 
do galinhelro. Entre aii e depene o galo 
gigante. Depois chegue perto da entrada 
principal, pelos lados, e Ray vai distrair os 
guardas. 



DICA: 

procure 

pelos 

mestres 

em todos 

os cantos. Esse 

aqui pede todo o seu dinheiro para ensinar 

sua arte, Mo tenha duvida: gaste em 

equipamento e volte so com uma micharia 



em dragao, usar 
a espada e pescar; 
Nina - presente ern 
todas as versoes - usa magias; 
Teepo chuta; Ray abre cadeados e 
Pecoros da cabecadas. jogo tern 
elementos novos, como uma fase em 
que voce administra uma cidade, estilo 
Sim City, e um comando chamado 
oihar, para ver a acao do inimigo e 
aprender suas habilidades. 
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Dtirtro da'nransfo 

Prossiga e enfrente os 4 espiritos da 
mansao. Toda vez que ficar mal de energia, 
volte para o quarto com os quadras para 
dormir e salvar. No teto, ache Ray e o 
gancho, Vi para o outro teto e espante 
Conglomerit Cuidado com setts ataques, 
que sao muito fortes. 





DICA: 
use R1 + 
direcional 
para 

visualisar methor o cenirio e encontrar 
bads e sacolas de item escondidos 




TATION 



DICA: assim que entrar no Level 
1-3, use a visio sniper para mirar 
na fileira de explosivos no topo 

dopredio 



DICA: quando voce cair, logo no 
comedo do jogo, pegue os power- 
ups sent se preocupar com a sua 
vida, pois urn hem de 150% de 
health esti esperando por voce" 
mais embaixo 



I 

de 

nr 



DICA: nessa 
parte do Level 
1-5, concentre 

sens tiros nos 

precf/os e tente 

exphdi-tos. Se 

voci falhar, & 

muito mais diflcil 

fazer isto depots 



Por Bill Games 

Como eu recem- 
detonei MDK para PC, o 
Chefe me convocou para 
falar sobre a versao para 
P.Station. Com graficos 
animaise uma 
jogabilidade arrasadora, 

DK e uma das grandes novidades 
deste ano. A historia e a seguinte: 
uma legiao de aliens invadiu a Terra 
e esta usando seis vei'culos do 
tamanho de uma cidade para cavar 
minas enormes no nosso planeta. 
Voce, no papel de Kurt, vai ter de 
nos salvar dessa gal era, Voce estara 
equipado com uma arma aclopada 
no braoo, como a de Megaman, e 
uma armadura que tern urn para- 
quedas animal para amenizar os 
saltos mais bruscos. Rola muito tiro 




e acao, a!em de muita estrategia e 
quebra-cabecas. ponto forte do 
jogo e a variedade das fases. Voce 
chega ate a dar urn role de 
snowboard em uma delas 
MDK esta identico ao 
original e ainda traz 
algumas fases 
exclusivas so para 
o P.Station. 



DICA: antes de entrar em tuna irea nova, use 
a visio sniper para dar uma checada no local 





Kurt 
da urn 
mergulho 
em 

direcioa 
urn dos minecrawiersl 



DICA: o para-quedas nao furtciona s6 para 
amenizar as quedas. Use-o para atacar os 
inimigos por cima e para fiutuar quando 
esiiver com pressa 




inimigos com ele, atirando constantemente 

DICA: 

nessas 

ireas 

bdnus, 

eviteao 

miximo 

encostar 

nas 

paredes do tunel para conseguir power-ups 
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Por Baby Betinho 

Ja era hora. Mortal Kombat 
Mythologies: Sub-Zero vem para 
mostrar o que e que Sub-Zero tem. 
So pra variar, tem aiguem tentando 
dominar o mundo. Mas, por incrfve! 
que pare^a, nao e Shao Kahn, 
vilao de Mythologies e Shinnok, 
urn deus que deveria apenas assistir 
a criagao e destruicao dos reinos, 
mas foi seduzido pelo poder que o 
novo reino - chamado Terra - 



poderia I he dar. Banido, o ex-deus 
tem de obter o amuleto que esta sob 
a guarda do jovem deus Rayden. 
Voce deve estar pensando: e Sub- 
zero? Eu explico: so urn mortal pode 
entrar no templo em que o amuleto 
esta guardado, Como voces sabem, 
Sub-Zero, a!em de mortal, e urn 

ladrao classe 



DO; para 

etescer, 

primeiro suba 

na mureta e 

depots pule 



DICA: use a magia 

em Scorpion, acerte 

uma sequencia 

qualquerde 

golpes e solte 

outra magia. Faqa 

isso virias vezes 



faz muito bem. Mythologies e urn 
jogo de acao, como Final Fight. Voce 
anda, da porrada, pega itens, da mais 
porrada... Ha tambem elementos de 
RPG. No decorrer do game Sub-Zero 
ganha experiencia e aprende novos 
golpes e magias. Fique de olho nos 
itens que restauram a energia. So 
assim da para aguentar firme as * 
oito fases. yH 




PASSWORDS 

THWMSB 

CNSZDG 

ZVRKDM 

JYPPHD 

RGTKCS 

QFTLWN 

XJKNZT 



A, membro do 
da Lin Kuei. 
Sabendo disso, 
Shinnok 
contratou Sub- 
Zero para 
fazer todo o 
servico sujo. 
Coisa que ele 



- SA, SA, SB, CB, 
CB, <- + CA 
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para nao ser sugado pelo ventilador 




DICA: 
ao 
enfrentar 
esse guardiao, ande sempre para 
tra~s, Quando ele levantar a mao, pule 
e de uma voadora nele 





DICA: aqui, voce* tern de acertar 
a magia de gelo quando e/e 
estiver sumindo 



DICA: no guardiao da Agua soke 
a magia de longe, corra e a cert e 
urn uppercut Repita essa 
operaqao varias vezes 





DICA; para detonar esse gigante, 
corra e faca «■, chi/fe alto, 
voadora. Pule para tris e faca 
isso de novo 



DICA: e/a 4 uma das guardias da 
fortaleza. Acerte uma magia de 
longs, corra e acerte uma 
sequencia de golpes. Pule para 
tris e face de novo 



DICA: contra esse guardiao, corra 
para cima dele e faca *-, chute 
alto, voadora. Faca novamente 





Br 1 


~ 



DICA: 

desca pel a cor da, va para 

esquerda e encontre outra 

corda. Descendo por elas voce 

vai encontrar varias itens 



DICA: 
aqui use a uma dourada e 
de uma voadora na estatua 
para passar de fase 



DICA: coloque o crista! aqui. Sao 
tres cristais no total, coloque os 
outros cristais nos dois locals 
iguais a esse 



DICA: depots de usar a chave, 

corra da Agua edium slide para 

passar pela porta 

antes que 

elase 

feche 
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DICA: acione a caveira e volte 
rapido para pegar a plataforma 
antes que ela suba 





DICA: use a magia em Quan Chi, 
corra e acerte-o. Caso e/e 
comeee a defender acerte o slide 



OKA: para enfrentar esse cara, 
voce tern de cair no primeiro 
buraco da fase. Espere e/e so/tar 
o fogo e acerte voadoras nele 



DICA: contra esse guardiao, 
corra e soite uma 
sequencia de golpes. 

Depois pule para tris e 

faca tudo de novo 





CA; corra, faca *v chute alto e 
voadora. Pule para tris e faca 
tudo de novo 



DICA: 

fiqueparado em f rente de 
Shinnok. Quando o amuleto 
brilbar, acerte a magia, 
transporte-se e pegue o amuleto 





DiCA: para acabar 
com a irvore, 
pegue a fmta que 
ela jogar e mande 
de volta em seu 
tronco. Preste 
aten0o r pois ela 
tamMm atira raios 



DICA: nas 
descidas, use 
4< + B para matar 
os inimigos com 

urn dash 





Por Marjorie Bros 

Ja organizei tudo. Comprei 
fogos, refrigerantes, saigadinhos e 
ate brigadeiros para festejar a volta 
de Kirby em Kirby's Dreamland 3. 
Mas segurem tudo com forca, porque 
Kirby e o aspirador mais gorducho e 
guloso que eu ja vi em toda a minha 
vida. game e muito curto: sao cinco 
fases pequenas. Voce jog a umas 
horinhas e ja termina. Nao gostei 
nem urn pouco disso. Mas nao tern 
im porta ncia, Kirby's Dreamland 3 e 
tao divertido que ate vale comecar o 
jogo de novo. E como qualquer game 
de plataforma: voce anda, mata uns 
inimigos e anda, ate chegar no chefe 



de fase. A diferenca e que 
Kirby pode aspirar os poderes 
dos inimigos e usa-los. Tambem 
e possivel sugar os amigos para 
ganhar novas habilidades. Enquanto 
estiver detonando os inimigos, de 
uma olhada no grafico: urn dos mats 
bonitos ja feitos para SNes. JL. 
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DICA: ap6s 
puxar o inimigo 
com o sopro, 
aperte i*Y 
para rou bar o 
poderdo 
inimigo 




DICA: fique 

esperto nos 

bragosde 

Kirby para 

ter no0o 

de distancia 

do puio 
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DICA: apertando 
o botao A voce chamara seu amigo para 
dar uma ajuda. Caso ele mom, voce so 
podera usa-lo na outra fase 



KYRBY'S DREAM LAND 3 




1 Jogodor 
5 levels 

Baterio 
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SUBS 

NINTENDO 
at so 



DICA entrando nas portas escuras, voce 
encontra seus amigos. Aperte o botao X 
para irtcorpora-los 




DICA apertando seguidamente o botao de DICA: caso consiga o poder do inimigo e 
puio, Kirby consegue pular mais alto queira trocar, o botao Select anula o poder 



38 




Por Marjorie Bros 

So pra variar, o pessoal do 
Castelo Ra-tim-bum esta metido 
numa encrenca danada. A historia 
e bem parecida com a de urn dos 
episodios da serie. Mas, nojogo, o 
final feliz so depende de voce. 
Zequinha, Biba e Pedro chegam ao 
castelo. Zequinha, morrendo de 
sede, vai ate a cozinha e encontra 
uma jarra cheia de urn liquido verde 
Pensando numa bela limonada (nao 
sei se era nisso que ele estava 
pensando, mas vamos imaginar que 



DICA: 
aqui use 
obotio 1 
\para 
\passar 
correndo 
e nao ser atingido pelas goto* d'igua 







DICA: suba 

primeiro 

no 

ponteiro 

do re/og/o 

e depots 

pule para dma do marteh. Pule virias vezes 
no marteh ate o relogio quebrar 



DICA: ao sair do foguete, tome cuidado para 
nao cair dentro da jarra com igua 
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DICA: agora siga os numeros em ordem, 
caso contr&rio voce nao conseguira subir 
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DICA: passe com cuidado por essas 
jarras, se cair dentro delasji era 



era sim), Zequinha bebe tudo. 
Biba, Pedro e Nino, que estava m 
brincando pelo castelo, ouvem 
um bebe chorando e vao ate 
a cozinha. Adivinhern so: a 
tal limonada nao tinha 
nada de limonada. Era, na 
verdade, mais uma das experiencias 
do Dr. Vitor. E o bebe chorao era 
ninguem mais, ninguem menos que 
o Zequinha! Fiquem calmos, garotos: 
ha um antidoto. Para prepara-lo, Dr. 
Vitor precisa de quatro ingredientes, 
que estao escondidos nas quatro 
fases do jogo. Ja sabe qual e a 
missao, ne? 




DICA: 

use a corda da cortlna para subir na 

janela 




DICA: aqui voce tern de pular nas bofhas 
para poder passar 



CASTELO RA-TIM-BUM 




1 Jogador 

GJMFICO 
SOU 

CONTINUE 
OMGINAUD/IDE 
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Da GamePro 



Os arcades vao 
ter o privilegio de 
receber mais urn 
Mortal arrasacfor. A 
espera vai 
compensar a 
ansiedadedosfas, DICA:aperte . 

pois a versao 1 .0 de dar o Teleport 
MK4 ja esta 

detonando, como sempre! 
destaque vai defirtitivamente 
para as novas armas. Cada um 
dos lutadores tern uma serie de 
golpes e ainda uma arma 
espeeffica, que inclusive pode ser 
tomada pelo oponente e usada 
contra o lutador. Elas substituem 
muitos do ataques com socos e 
nao sao tao complexas como em 
jogos tipo Soul Blade ou Weapon 
Lord. Ja o sistema de combos foi 
simplificado para poucos botoes, 
e os tradicionais juggle combos 
nao estao mais presentes. Alem 
deles, tambem foram 




DICA: aperte -», i> e chute baixo para 
dar o Teleport Stomp de Quan Chi 






tristeza de alguns. 
No total, sao 12 
lutadores bem 
misturados 
entre /;' 

personagens ^ 
antigos e 
estreantes. Os 
favoritos de sempre, 
como Sub-Zero, 
Scorpion, Raiden, Liu 
Kang, Sonya e 
Reptile marcam * 

presenca com 
seis novos 
lutadores. Como sempre, 



DiCA: 

para dar o 
' novo 
break 
f attack, 

i 1 chegue 

perto do oponente, segure ■» e aperte 
chute baixo 

3D, As rotacoes da camera 
sao bem legais, mas nao 
tanto quanto as de Tekken 
3, por exemplo. De resto, 
so jogando mesmo para se 
ter uma ideia do que vem 
por ai. Com certeza, a serie 

de Mortal Kombat 



ainda vai muito 
longe! 



economizados os fatalities, para alguns personagens escondidos 

tambem retornam, sendo um 
deles provavelmente o Noob 
Saibot. Outros destaques em 
MK4 sao o modo Group Battle, a 
| o que seria la Kin 9 of Fighters, e o visual 

de Mortal . 

Kombat 
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As chances de Noob Saibot ser um dos 
lutadores escondidos sao bem altas! 



tradicional "Chega Mais"de Scorpion? 


MORTAL KOMBAT 4 1.0 

1 ou 2 Jogadores arcade j 




MIDWAY 
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GRAFICO 3 
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A introduqao de MK e impressionante: 
grafkos renderizados e um monologo em 
que Raiden explica o atual kombate 



Como Sub-Zero nos mostra acima, o novo 
sistema de armas satisfaz a sede de sangue 
dosjogadores 




DICA: para dar o Air lift de Fujin, aperte -», 
4, -* e soco alto. Esse golpe prepara o 
oponente para um uppercut ou 
roundhouse kick 




DICA: aperte 4<,-» e chute baixo para dar 
o novo chute de Sonya, o Cartwheel Kick 





efi 'WenSe/ea 



Para ter uma idei 

3D, de um roundhouse kick 



Esse e um novo fatality de MK4. 
Trata-se do Fan Stage, em que os 
oponentes sao retalhados em 
pedacos pelo enorme ventilador 




DICA: aperte *-, +, *- e chute 

alto para dar Earthquake de Jarek. Este 

golpe consegue ser mais eficiente que o 

Ground Pound do Jax 



DICA: 

Shinmok pode 

incorporar qualquer um dos 

personagens e usar seus golpes. 

Aperte i, «■ e soco baixo para 

virar o Sub-Zero 



o handstand mode de Kai, 

aperte e segure bloqueio e aperte chute 

baixo. Tome cuidado, pois apesar de 

rapido, Kai nao pode bhquear 




Urn dos mats novos sucessos da 
Capcom, Pocket Fighter agrada a todo 
mundo. Reune, ao mesmo tempo, 
comandos simples e moviment os 
sofisticados, como os de games que 
emprestam os personagens para efe: 
Street Fighter, DarkStaikers e Red 
Earth. Diversao garantida 

Os lutadoresde variosjogos pi** 1 

da Capcom se reuniram, desta 

vez em formato SD {super 

deformer), para ver quern e o 

melhor. Apesar do visual e da 

simplicidade aparente (tern 

a pen as tres botoes), Pocket 

Fighter traztudo que a 

Capcom inventou ate agora. 



LEGENDA 

S - soco 

C - chute 

E - especial 
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Os flash combos sao 
acionandos pressionando uma 
sequencia de botoes S e C. 
Qualquer sequencia de ate 4 
golpes e valida, desde que 
comece com S, sempre da 
esquerda para a direita. As 
caracteristicas dos golpes 
obedecem as regras descritas 
abaixo: 
(circulo) - golpe normal 



(triangulo) - golpe medio 
(pega defesa baixa) 
(triangulo invertido) - 
golpe baixo 

(quadrado) ■ arremesso 
(estrela) - Guard Crash 
(traco cheio) - 
golpes de ligacao 
(reta tracejada) - 
golpes que nao ligam 
(nao fazem combo) 



Correr - «-<- ou ■*-* 

Guard Crash - E, E agachado 

ou ■* + E (indefensavel - pode 

ser carregado em tres niveis) 

Contra-ataque ao Guard 

Crash - «■ + E 

Easy Reversal - caido, E 

duas vezes 

Golpe de chao - 

com o inimigo derrubado, 

t + botao 

Levantar rolando - caido, 

*• ou ■* + botao 

Mega Crash - S + C + E 

(gasta barra de Mighty 

MIGHTY COMBOS, 
JOIAS E ROOPAS 

Para usar os Mighty Combos e 
alguns outros golpes voce 
precisarter estoque da barra 
Mighty Combo, localizado 
embaixo da barra de energia, 
As joias tern o poder de 
aumentar a forca dos golpes 
especiais correspondentes 
{veja a cor da sombra do 
golpe). Ajoia arco-iris 
aumenta a barra de todos os 
tres golpes especiais. Para 
fazer surgir as joias, acerte os 
golpes. Cada tipo de Guard 
Crush da urn tipo de pedra. 
Apertando uma certa 
sequencia de botoes voce vai 
obter urn Flash Combo em 
que os lutadores ficam 
trocando de roupa. tsso 
garante efeitos especiais. 



Combo; espalha joias, mas e 
invencivel' 

Recuperacao - quando 
arremessado (por agarrao ou 
golpes que derrubam), S + C 
Counter Crash - quando 
arremessado (por agarrao ou 
golpes que derrubam), 
S + C + E (gasta barra Mighty 
Combo; espalha joias) 
Arremessar a bola - em 
posse do item, C + E 
Deixar a bola - I + C + E 
Escolher item / provocar - 
Start 



Hadouken: 4^-» + S 
Shouryuken:-)^ +S 
Tatsumaki Sempuukayku: 

Mighty Combos 

Shinkuu Hadouken: 

* V* + E 

Bouf uu Tatsumaki 

Sempuukayku: 

*i«- + E 

Reppu Jinraishou: 

■^i^ + E 




GolpeS tsm eua 

Hadouken: l-'x-* + S 
Shouryuken: -*4* ^* + S 

Tatsumaki Sempuukayku: 



Mighty »..»»»> 
Shipuu Jinraikyaku: 

«-tfJ,^-» + E 
Shinryuuken: «-4-tf + E 
Shouryuu Reppa: -H^ + E 



Eulpes especial* 

Soul Fist: 4-*-» + < 
Shadow Blade: ■* i> "* + S 
Parasite Roll: i**- + S 

Mtylily Combos 

Darkness Illusion: 
«-tf|^ + E 
Death Blade: -H* + E 
Parasite Tempest: 4<tf<- + E 




A nkihou-.^^> + s 
Hen s k youkv:J^^ 

jireitou-.^*'*^ 

Tanraiha:^* 
Tenkaigasa. 



HSttMKO 




CHUN LI 



Kunai:4-^ + S 
Kazagiri:^4^ + C 
Hien: *4 * + C 
Tsumuji: ^fcf*- + C 

Mighty Combos 

Kassumi Suzaku: I ii-» + E 
(vale noartambem) 
Jiraiya: -»^4* i^*- + E 
Shippu:-»4^ + E 



Kikouken^i^^ + S 

Hishoukayku: -*l ii + C 
Hyakuratsu Kyaku: 

C repetido 



Mighty 

Kikoushou: I *-* + E 
Rinkai:-»*4'tf«- + E 
Hazan Hishoukyaku: 
■H*+E 




ver: 

i-Hii + r 



Goipes 

Screw Pile DriveT 

3W + S + C - 
Double Lariat: S 
Vanishing Flatw 4 
'ren Press: H + s (no a r) 

Mighty Comhos 
Russian Beat: -H* + E 
Heavy Bite: <-x 4, it - > + E 

Fmai Atomic Buster: 

360 +c 
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Snipes especiais 

Hadouken: I ^-» ■ + S 
Shouougasa: -H *> + S 
Shunka Shuutou: 

Mighty Combos 

Shinkuu Hadouken: 
4>*^ + E 

Midare Harussame: 
-H* + E 
Shunranman: 
-»***«- + e 



Snipes 

Sand Splash: 4-*-* + C 
Rolling Buckler: 

Delta Kick: -*4^ + C 
Rolling Scartch: 4- \d «- + S 
Histeric Star: 5 repetido 



Mighty 

Please Help Me: 
<-kf ^^i-> + E 

Crazy For You: 

-»*4»tf«- + E 
Dancing Flash: 

^l^i + E 
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Oregon Blow: *w + s 
Reverie Sword: ^4, i, .5 

Oregon's Roar: ii,^ + c 

m &**U Combos 

Astro Cannon: 

+ V* + E 

Untouchable Force- 
Oragon Apocalypse: 



TAMTHA 
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Com dois personagens novos, Hugo e 
Urien - mais a diversificacao dos 
golpes de Yang eYun-a segunda 
versao de Street Fighter III chega 
detonando. Alem de mais lutadores, o 
game tambem inova no sistema de 
jogo. Agora voce pode acionar a barra 
de combos para dar um especial EX. 
Va logo ao arcade mais perto de voce 




Efttf 



Blt\H«0 




SISTEMA DE JOGO 

Parry: permite desviar um 
golpe esaircontra- 
atacando. De um toque 
para frente para desviar os 
golpes de defesa alta ou 
para baixo no caso de 
golpes rasteiros. Vale no ar 
tambem. Se conseguir dar 
i um parry num golpe 
especial ou Super Arts, nao 
perdera energia. 
Leap Attack: baseia-se 
num salto baixo com 
ataque. comando e 4- 4- 
+ botao. 

Super Arts: sao golpes 
que so podem ser 
acionados com a barra com 
nivel cheio. Cada iutador 
tern tres, mas so pode 
escolher um no comeco do 
jogo. comando aparece 
na tela. Se estiver iutando 
contra um segundo 
jogador, pode-se trocar o 
Super Arts de batalha em 
batalha. 
Barra Stun: fica abaixo da 



barra de energia. Quando 
chela, seu Iutador ficara 
tonto. Alguns lutadores sao 
mais resistentes a tontura, 
co mo o fortao Alex. 
Recuperar o equilibrio: 
quando arremessado ou 
depois de levar uma 
rasteira, o seu Iutador cai. 
Para evitar isso, de um 
toque para baixo antes de 
tocar o chao. 
Deslocamento rapido: 
basta apertar duas vezes 
para um dos lados. 
Salto maior: fazendo 4* f 
o Iutador pode pular mais 
alto, Alguns podem 
cancelar golpes com esse 
movimento. 
Target Combo: sao 
combos com golpes 
comuns. As rotas variam de 
Iutador para Iutador, sendo 
que alguns nao tern. 
Golpes especiais EX: 
fazendo o movimento de 
alguns golpes especiais 
com dois botoes, eles ficam 
mais fortes. No caso do 



Hadouken, voce devera 
digitar 4* ^i-» + dois socos 
quaisquer. golpe EX 
gasta barra de Super Arts. 
Personal Action: 
consegue-se com SF + CF. 
Cada Iutador realiza uma 
acao especifica. Sean, 
por exemplo, joga sua bola 
de basquete. 
Sair de arremesso: 
quando for pego, faca o 
comando de arremessar 
imediatamente. Se 
conseguir nao perdera 
energia. 

GOLPES 



URIEN 



*Chariott Tackle: 
(c) <--» + chute 
*Violence Knee Drop: (c) 
4* t + chute 

^Dangerous Headbutt: 
(c) ^ f + soco 
* Metal ic Sphere: 
4 ^-» + soco 
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HUGO 



*Giant Palm Bomber: 

bit*- + soco 
* Monster Lariat: 

4^-» + chute 
Moonsault Press: 
360° + soco 
Shoot Down Back 
Breaker: ->b^ + 
chute 

Ultra Throw: 
■****«- + chute 



ALEX 



*Flash Chop: 

4^i-» + soco 
* Air Knee Smash: 
-H^i + chute 
*Air Stampede: 
(c) b t + chute 
*Thrash Elbow: 
(c) <--*+ chute 
Power Bomb: 

^4>tf«- + SOCO 



DUDL 



* Jet Uppercut: 
-H^+soco 
*Machine-Gun Blow: 

tr\£ 4 il-» + SOCO 

* Ducking Straight: 

«-tf4<*-» + chute 

{soco para atacar) 

*Thunder Bolt: 

4>tf«- + chute 

*Cross Counter: -^tf*- 

+ soco 



ELENA 



* Scratch Wheel: 

-H^i + chute 
*Rhino Horn: 

«-tf4^-» + chute 

* Ma I let Smash: 
-»ii4tf«- + soco 
*Spin Size: '*«- + chute 
(ate 2 vezes) 



IBUKI 



*Raida: -»***«- 

+ soco 

*Kubiori: «-***-> + 

chute 
*Kazakiri: 
-H^* + chute 
*Tsumuji: 4>t£*- + 
chute, chute 
*Kunai: 

durante osalto, 
^ 4 ^i-» + soco 
*Hien: 
irbtt + 
chute 





*Hadouken: 
4* v-» + soco 
*Shouryuken: -^4*^ + 
soco 

*Tatsumaki 

Sempuukyaku: 4^«- + 
chute (vale tambem 
durante o salto) 




NECRO 



Snake Fang: <-* I ii-> 

+ chute 
Electromagnetic Blast: 

■^4^ +soco repetido 
*Tornado Hook: 
«-tf4-^-» + soco 
*Fang Viper: 4* tf «- + soco 
* Rising Cobra: 4^«- + 
chute 



ORO 



J 



Niouriki: -»^i4tf«- 

+ SOCO 

*Nichirinshou: 

(c) <"» + soco 
*Oniyanma: (c) b t + soco 
*Jinchu Watari: **-» + 

chute (vale tambem 
durante o salto) 



RYU 



*Hadouken: *4^-* + soco 
*Shouryuken: -*4> ^ + soco 
*Tatsumaki 



Sempuukyaku: 4>tf<- + 

chute (vale tambem 
durante o saito) 
*Jyoudan Sokutou Geri 

♦■^4»^-» + chute 




*Ryubikyaku: 

4- *-» + chute 

*Sean Tackle: «-tf 4- ^-» + 

soco pressionado 

* Dragon Smash: 

■» 4 ^ + soco 

*Tornado: 

4- 1^^- + chute 



*Tourouzan: 4* ^»-> + soco 
(ate 3 vezes) 

*Senkyuutai: 4* *-» + chute 
Byakko Soushoutai: 
4*tf«- + soco 
Zempou Tenshin: 
■**4<tf«- + chute 



*Tetsuzankou: -*b ^ + soco 
*Zesshoupohou: 
b"*-* + soco 
*Semkyuutai: b^-* + 
chute 

Kobokushi: 4 tf<- + soco 
Zempou Tenshin: 
-fr^tf*-* chute 



. 




■ Show de games de 
corrida comeca com 
San Francisco Rush ER 

Finalmente o N64 vai acelerar com 
tudo em San Francisco Rush 
Extreme Racing. game traz 
quase tudo que voce sempre quis em 
urn jogo de corrida. Os fas da versao 
do arcade vao ficar satisfeitos com 
esta conversao, pois nada foi 
modificado. Se alguma coisa foi 
alterada, foi pra melhor. Resultado: 
oito carros, seis pistas urbanas, 
quatro tipos de visao e dezenas de 
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DICA: essa 4 para os experts. Na piste 2, vi 
em direcao a segunda fiteira de cones (na 
piste elevada). Voce vai chegar em urn lugar 
sem saida com uma piste tripla. Puk da 
direita para a esquerda na segunda piste e 
siga em frente ate achat urn half pipe para 
dar altos hopings 



atalhos, As 
ladeiras de 
Sao 

Francisco 
vao deixar 

seuestomago TMSfWlIW^S 

embruthado. Por isso, se 

voce e daqueles que enjoam fad I, 

recomenda-se fazer algumas previas 

no Practice mode. E, se voce tern o 

Rumble Pack, pode acopla-io para 

aumentar ainda mais a acao. Ate 

agora tudo parece uma maravilha, 

mas voce vai encontrar urn 

probiema: os controles, segredo e 

aprender a compensar, senao voce 

nao vai conseguir ir muito longe. 

San Francisco Rush Extreme 

Racing, ao lado de Extreme Racing 

(veja mais adiante), vai esquentar o 

N64, que vinha meio debilitado em 

jogos de corrida. 



DICA: aVaneo Sedan sao os que aguentam 
mais antes de explodir 




de pau em SFRER, mas di para sair de 
traseira nas curvas, apertando C ao virar 





DiCA: as 
ireascom 
grama 
diminuem 

a veioddade, por isso nem sempre sao uma 

boa opcao para cortar caminho, 

especialmente nas pistas 1 e 5 



DiCA; a 

maioria 




SAN FRANCISCO RUSH 



mil 



2 Jogadores Nintendo 64 

6 Pistas MIDWAY 

corrida 



GRAFICO 
SOM 

CONTROLS 
OftlCINAUDADE 



5 



« 



sempre 
pegaeste 
rampa na 
piste 4, 
mas se voce 
olhar a direita, vai ver urn pequeno 
tune! que leva a urn atalho em urn telhado 




DICA: voce 

pode 

derrubar 

pequenas 

irvores, 

mas tome 

cuidado 

comas 




maiores, pois elas e que vao derrubi-lo 
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DiCA: para ver 
os inimigos que 
estao na sua 
cola, aperte o 
botao circulo 



DICA: para manobrar o 
carro, caso baja algum 
problems durante a 
prova, aperte o botao 
LI para dar tie 
colocar ponto morto 

DICA: para ver 
as melhores 
voltas, 
condicoes dos 
pmuse 
tempos 
de voltas, 
aperte R2 




■ Fas da Indy perdem a 
chance de ter urn grande 
jogo por causa do controle 

A Formula Indy ganha sua versao 
virtual para P.Station com Cart 
World Series. game poderia ter 
urn belo campeonato, tao 
emocionante quanto o real, mas 
derrapou na primeira curva. 
controle, peca ehave num simulador 
de corrida, e impreciso e pouco fiel a 
realidade, Nao ha diferenca entre 
pilotar o carro na grama, na brita ou 
na propria pista. Alem disso, nao ha 
resposta imediata para os comandos. 
que, na pratica, implica em dar de 
cara com a parede na maioria das 




Parece que 
anossa 

companheira 
de trabalho 
resolveu 
mudar de emprego... 



curvas fechadas. Nao fosse pelo 
controle, Cart World Series seria 
urn show. Os graficos impressionam 
pel os detalhes. Todos os corredores 
da Indy estao disponiveis e, melhor, 
com seus verdadeiros nomes (entre 
e!es Raul Boesel, Maurfcio Gugelmin, 
Git de Ferran e Christian Fittipaldi). 
Mas cuidado, para garantir sua 
posicao, voce vai ter de ralar muito. 



DICA: 

cuidado 
nas curvas 
dos 

drtuitos 

ovals, pais urn leve toque do pneu na 
grama pode causar um tremendo addente 



DICA: 
utilize o 
vicuo do 
carro & 

f rente para 
eonseguir 
mats 

veloddade 
e, com isso, passa-lo com facilidade 



CART WORLD SERIES 



2 Jogadores 
Sateria 



■ ai: ; OKAFiCO 




P.STATION 

SONY 

corrida 



SOM 

\ CONTROLE 3 

OBIGINAUDADE & 
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DICA: a visSo de dentiro do carro permite 
melhor vhibilidade mas, com certeza, nao 
oferece muita jogabilidade 



DICA: ao 
sairda 
pista nao 
uitrapasse 

os 60 
Km/hpara 
nao rodar 




na grama 
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■ Finalmente a galera 
das motos ganha urn 
game de primeira 

Ioto Racer chega depois de 
urn bom tempo sem jogos 
tradicionais de moto. Os otimos 
graficos, a jogabilidade bem 
suave e varias opcoes fazem 
deste game o The Need for 
Speed das motos. Os modos 
variam entre time-trial, solo ou 
split-screen. No total sao 10 
pistas cheias de obstacufos, 
com pulos, muita terra e 
asfalto. Voce vai ate 
passar por lugares 
historicos, como a 
Muralha de China. 
Sao duas categorias 
de motos: as de alta 
performance no a If alto e motocross, 
para as pistas de terra. Em 




DICA: quando vod usa o turbo, 

sacrifica o controls pela 
vehcidade. Tente usar em retas 
antes dos checkpoints 




cada uma dessas categorias, voce tern 
lima boa variedade de motos. 
forte de Moto Racer e a 

mistura de acao e velocidade, 
I o que deve agradar aos fas 
h /dos jogos de motos, que nao 
foram muito bem servidos nos 
ultimos tempos. 



i 



Os otimos 

grifkos 
recriaram uma 
boa impressao 
em primeira 
pessoa.Esta 
visio £ mais 
animal! 





A tela dividida 

nao prejudica os detalhes, Deixe 

os indicadores na horizontal para 

ter uma meihor visio do horizonte 





DICA: em pistas onde 
hi muito vento, como 

a Rock Forest, nao 
pise muito para 

naosedarma! 



DICA: use o turbo quando estiver no final 
da desdda de algum mono para que sua 
moto fique demolidora 
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DICA: pise fundo no breque em curvas 
fechadas ejogue os oponentes para iora da 
pista ou nas paredes 



MOTO RACER 



Mil 




2 Jogadores 
10 Pistas 

GRAFICO 
SOM 

CONTROLE 
OM6INAUBADC 



P.STATION 

ELECTRONIC ARTS 
corrida 




mmo 




DICA: nio tentejogar 
os cams para fora da 
pista, pots uma 
colisio ma for pode 
acabar tirando 
tambim voce da 
prova 



■ Uma das series mais 
tradicionais do PC ganha 
versao para console da Sony 

Aserie Test Drive, uma das mais 
antigas do PC, chega ao 
RStation. Os graficos ficaram 
caprichados. A falha esta na falta de 
outros modos como, por exemplo, o 
split-screen para dois jogadores. Os 



DICA: tente 
nio ser 



controles sao muito 
sensiveis, fazendo qualquer 
urn derrapar muito no 
comeco. Os carros e as 
pistas estao muito bons. As 
musicas eo barulhodos 
motores e dos pneus cantando 
dispensam comentarios. Mais uma 
boa opcao para P.Station. 



DICA: 

ace/ere tudo 

nasretaspara 

tentarchegar 

junto com o 

computador 




atmgido por 
tris, pois 
quase 

smpre voce* 
acaba saindo 
dapista 



TESTS DRIVE 4 




2 Jogadores 
10 Pistas 

GB4HC0 
SOU 

cowreou 

0M6INAUDAQS 



P.STATION 

ACCOLADE 
Corrida 



4 
$ 
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■ Tanto detalhe que voce 
pode ate dar uma 
mexidinha do capacete... 

Asegunda versao de Formula 1 
Championship Ecfiton chega 
para ocupar urn lugar no podium. A 
Psygnosis adicionou a essa versao 
alguns elementos novos, como urn 
modo para dois jogadores (com tela 




DICA: no 
modo 
Arcade, corte caminho para ganhar tempo 



DICA: comece a frear 

muito antes das curvas 

fechadas.$ mais facile 

aconomiza tempo 



DICA: 
pilotos 
inkiantes 
devem 
acionara 
linhade treino, ,! 
que mostra o melbor tracado 

dividida ao meio) e urn modo 
Arcade. resultado e urn game 
complete com controle precise 
jogabilidade realista e, sobretudo, 





emocionante. 
Voce pode 
escolher 
qualquer urn 
dos corredores 
e pistas da 
temporada 97, 
Tambem e 
possivel criar 
urn corredor. 



Alias, o jogo leva ao extremo as 
possibilidades de ajustes tecnicos. Se 
voce quiser, pode ate dar uma 
ajeitada no capacete... 



f I CHAMPIONSHIP EDITION 



2 Jogadores 

IS Pistas 







gxAfko 4 


SOM 




CONTROLE 




OMGINALIDADE 


€ 



P.STATION 

PSYGNOSIS 

Corrida 



5 
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■ Acclaim lanca aperitivo 
de primeira para a gaiera 
que espera por F-Zero 

Depois do sucesso de Turok: 
The Dinossaur Hunter, a 

Acclaim esta de volta em outro 
estilo. Agora e hora da arena de 
corrida cibernetica de Extreme G. 
Nao querendo comparar, mas ja 
comparando, Extreme G e mais ou 
menos urn Wipe Out para o N64. 
Voce pode escolher entre rinco 
veiculos futuristas com aceleracao, 
velocidade e armas diferentes. Cada 



.«*£» 



»n 





DICA; guarde o turbo para quando pegar a 
manha das pistas. melhor lugar para usa 
fo e nos retoes 



OKA: 
quando 

VOC& 

chegar as 
bifurcacbes, 
siga o carro 

do computador que estiver a sua frente. 

f/e sempre pega o caminho mais curto 





DICA: 
ganhe urn 

empurraozinho nas largadas deixandos os 

caras de tras baterem em voce 
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urn tern uma arma, mas voce 
pode pegar outras durante a 
corrida, como em Wipe Out. 
Os modos de corrida variam 
em competicpes solo, 
contra o tempo, o modo 
Extreme Contest contra 
oponentes e uma opcao 
multi player. Podemos dizer assim: 
Extreme G e urn aperitivo para 
amenizar a espera de F-Zero 64, o 
jogo de corrida mais aguardado do 
momento para o console da 
Nintendo 64. 




DICA: a melhor maneira de acertar o alvo 
com os projiteis 4 esperar o numero dos 
veiculos apareeer. Quando isto acontecer, 
aperte o turbo e mande chumbo 



DICA: 
devido ao 
grande 
numero de 



armas 




espalhadas nas pistas, voce deve 
escolher urn veiculo com boa 

aceleracao e velocidade final 




DICA: 

quando achat este trailer 
power-up, iente queimar todo 
mundo atras de voce 
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DEZEINBRO, PiRIJkS PELJk PRENTIs 
HOP\ t>E KENOVAU SEUS GAMES. 
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• JOGOS TAMBEM DISPONIVEIS (R$ 89,90 cada): 
ACAO: Resident Evil Director's Cut, Mega AVENTURA: M.K. Mythologies, Crash Bandicoot 
Man X4, Time Crisis c/ Arma [R$1 29.90J, Tomb RPG: Final Fantasy 7, Castlevania: Symphr 



Raiders, The Lost World, Duke Nukem 3D; 



of the Night, Wild Arms, Magic The Gather! 



ESPORTE: FIFA World Cup 98, FIFA Soccer '97, SIMULACAO: Formula 1 C.E., Need For Speed 
NBA Live 98, Goal Storm '97, Cool Boarders 2; Ace Combat 2, CART World Series, Jet Moto 
LUTA: Marvel Super Heroes, Street Fighter Alpha 2, San Francisco Rush, Need For Speed: Rally; 



Tekken 2, Street Fighter EX Plus Alpha, Mortal 
" Kombat Trilogy, Star Wars: Masters of Teras Kasi; 



ACESSORIOS: Controle Analogic© [R$ 74.90 ' 
Game Shark [R$94.90]; e muitos outros. 




N • 2iR!I174,50oli+'ah, 

• JOGOS TAMBEM DISPONIVEIS (R$ 89,90 ca 



ACAO: Resident Evil, Mega Man X4, The Lost 
World, Virtua Cop 2 c/ Arma (R$1 14.90], Duke 
Nukem 3D, Tomb Raider, Saturn Bomberman, 
ID4: Independence Day, Die Hard Arcade; 
AVENTURA: Sonic R, Croc, Sonic Jam; 
ESPORTE: Worldwide Soccer 98, Enemy Zero, 
Worldwide Soccer 97, NBA Action 98; 
ESTRATEGIA: Warcraft 2: The Dark Saga; 




LUTA: Marvel Super Heroes, Street Fi 
Collection, Mortal Kombat Trilogy, Fighters Megamix; 
RPG: Magic Knight Rayearth, Albert Odyssey, 
Magic: The Gathering, Shining The Holy Ark; 
SIMULACAO: Courier Crisis, N a scar Racing 98, 
S»ga Ages (After Burner 2); 
ACESSORIOS: Conversor Japortes [R$39.90], 
Game Shark [R$94.90]; e muitos outros. 



NOVO 



INCLUI GRATIS: 
3 GAME PACK 

• Virtua Fighter 2 
■ Virtua Cop 

• Daytona USA 



QLALQUER PI 
LITI "KIT GAME 

W 



Tomb Raider 3 
AVENTURA: 

Comm&Conqucr Red Alert 

Jersey Devil 

Nightmare Creatures 

LUTA: 

Street Fighter 2 Collection 

Dragon Ball GT 

SAM: Slaughter & Mutilation 

RPG 

Alundra 

Deathtrap Dungeon 



\CLlSIVO 




C A O : 

Quake! 
VENTURA: 

Rampage World Tour 
Rayman 8 



Test Drive 4: The Challenge 



\ tMfcV 



FIFA World Cup 98 
NHL All-Star Hockey 98 
VR Baseball 97 
RPG: 
Panzer Dragoon Saga 
Diablo 
r; Silver Star Story 
M U L A C 
S«ga Touring 



R$ 

,89,90, 

cada^ 



TEIHOS TODOS OS ACESSORIOS i > BITS, ORIGINaIS E Da INTERACT 



tMPORTACAO PIRETA EM NOME DO CLlENTE. FRETE** £ IMPOSTO JA INCLUIDOS, ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDI 



LIGUE 
AGORA 


i 


ftbrk 











(011) 7295-9666 




■ i 



E RECEBA 
EH SUA CASA 



TAMBEM NA INTERNET 
http://www.dshop.com 



■udo em cima na edi^ao deste mes! 
Novidades para MK Trilogy do Saturn, 
The Lost World do Mega, MDK do P.Station... 
Fora o show de games e truques que voce ve 
nesta pagina, com os jogos do momento 



Xi 
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STAR WARS: 
SHADOWS OF THE EMPIRE 

JOGUE COM 
OAT-ST 

Digite o seu nome 
como 

_Wampa_Stompa e 
ajuste os controles 
para Tradicional. 
Agora comece o jogo e, na primeira fase, 
quando voce vir os AT-STs, aperte simultaneamente 
€- e C (-»). De uma conferida nos angulos da 
camera e urn deles vai ser tras de um AT- 
ST. Voce vai poder controla-lo. Para 
atirar, aperte t. 




E3ZHHZ1 

COOL BOARDERS 2 



ROUPAS 
NOVAS 

Na tela de 
selecao de 
modos 
faca: i> + 

R1, t + R1, * + R2, t + R2, t, t + R1, *, 4- + R2. 
Agora, escolha as personagens Cindy ou Irin e note 
que voce podera escolher outras roupas. Obs: as 
roupas secretas sao conjuntos, portanto nao se pode 
selecionar um tipo de camisa e outro de calca. 




Minium 

EXTREME-G 
VARIOS TRUQUES 

Todas as pistas e carros 

Para acessa-las, digite 61GGB5 

Boulder Dash 

Comece um novo Contest e pressione 
R na tela de selecao de veiculos. 
Quando aparecer o cursor do nome, 
aperte R novamente e coloque o 
nome roller. 

Velocidade extrema 



Acesse Roach 

Para correr com ele, basta terminar 
o Contest na opcao Meltdown. 

De cabeca para haixo 

Use a palavra antigrav no lugar de 
seu nome. As pistas ficarao de 
ponta cabeca! 

Poligonos quadradoes 

Use ugly mode para retirar os 
Coloque magnify como nome. Um efeitos mtp-mapping e transparencia 



Pistas transparentes 

Na hora de colocar seu nome, entre 
com a palavra ghostly. 

Tela distorcida 

Entre com o nome de fisheye. A 
tela ficara distorcida como se 
houvesse uma lente nela. 

Tela distorcida 2 



outro efeito de distorcao sera 
percebido. 

Carros invisiveis 

Na hora de colocar o nome, entre 
como stealth. Todos os carros 



Para entrar no extreme mode, escreva ficarao invisiveis ficando apenas as 
seu nome (no Contest} como xtreme. so m bras e as armas. 



nas texturas, deixando o jogo com 
cara de P. Station.. . 

Esqueleto dos poligonos 

Adotando o nome wired, Extreme 
G ficara com um aspecto Virtual 
Boy, so com o esqueleto dos 
poligonos (graficos wire frame)... 




FINAL FANTASY VII 

NOVOS ITENS 

A versao americana de Final 

Fantasy VII (e oFF VII 

International) conta com 

tres itens secretos. Eles devem 

ser entregues para o carinha no segundo andar da casa ao 

I a do do bar. Antes derrote Lord Godo em Wutai. 

1. Guidebook: use o morph no monstro Ghost Ship, que 
aparece no corredor submarino em Junon. Pode ser trocada 
com uma materia que permite eiiminar o tempo quando 
lutar contra Emerald Weapon. 

2. Earth Harp: venca Emerald Weapon. Vale tres master 
materia. 

3. Desert Rose: derrote Ruby Weapon. Em troca, 
ganhara urn chocobo dourado. 
Toques para derrotar os Weapons: Emerald - combine 
a demi com quad magic, mais Knights of the Round. 
Nivel 99 recomendado. HP: 1.000.000; Ruby - entre na 
batalha com dois personagens mortos e ressuscite-os 
durante o combate. Isso evita o ataque do 
redemoinho de areia. Use o ribbon para evltar as 

anomalias. Nivel 99 recomendado. Esqueca os 
bracos e concentre seu ataque no 
corpo. HP - 800.000. 



/IRC/IDE 



IZHSELJ 

RESIDENT EVIL DIRECTOR'S CUT 
ARRANGE MODE FACIL 



M POCKET FIGHTER / 


M GEM FIGHTER MINIMIX 


■ LUTE COM AKUMAIDAN 


W Coloque o cursor S 




I nos espacos vazios, ^ 


Bit-' 


' ao ladode Ryu ou fm 




Ken, para fazer 


^^ 


aparecer os y ^M 
personagens , 




secretos Ak uma e Lj § 




Dan. ^ 




AKVMA d 





, /-, 



Gouhadouken: i v-» + S 
Goushouryuken: -^1 ^ + S 
Tatsumaki Zankuukayaku: 
4-i^ + C 
Zankuu Hadouken: 4- ^ ■* + S no ar 

Hyakkishuu:4"^* + S(+ 
S ou S na cabeca do 
oponente ou Cou C no 
peitodo inimigo 
acionam golpes 
*$^ I diferentes) 

Mighty Combos 
Messatsu Gouhadouken: 
^tf4^ -» + E 
Messatsu 
Goushouryuken: -H^i + E 
Ten'ma Gouzankuu: <-tf 4< i*-» + E no ar 
Shungokusatsu: -^^tft- + E {gasta 3 niveis de barra) 



L> 



Se voce acha o arrange mode muito 
dificil, tente essa dica. Coloque o cursor 
em arrange, na tela de modos, e coloque 
para a direita por tres segundos. Se der 
certo, a palavra "arrange" vai 
ficar verde. Da hora, nao? 



^B| 



DAN 

Gadouken: 4^-* + S 
Kouryuken: -*i\ + S 
Dankuukyaku: 4/tf«- + C 
Tchouhatsu Densetsu: 4 ii-H ii-> + 
Start (gasta barra) 
Mighty Combos 
Oyaji Blast: <-^ 4 ^-> + E 
Kouryu Rekka: -H it + E 
Shinkuu Gadouken: 4- ^-* + E 
Shunkokusatsu: -»* 4> tf <- + E 
(gasta 3 niveis de barra) 



(Si 
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BROKEN HELIX 

MAIS VIDA, ARMOR 

EMUNICAO 



Mais vida e armadura: pause o jogo 
e aperte A, Na proxima tela, leve o 
cursor ate Help Text e aperte e segure 
simultaneamente L1 e R2. Ai aperte 
e X juntos. Despause o jogo e sua vida e 
sua armadura vao estar 
restauradas. 



Mais municao: pause 
o jogo e aperte A. Na 
tela seguinte, leve o 
cursor ate Help Text, 
aperte e segure 
simultaneamente L1 e 
R2 e aperte a e X 
juntos. Despause o 
jogo e voce vai estar 
com mais municao. 



PORSCHE CHALLENGE 

ACIONEO SECRET MODE 

CHEIO DE TRUQUES 

Aperte os botoes descritos abaixo na tela titulo. 
Apos acionar a primeira dica, uma nova opcao, 
chamada Secret Mode, vai aparecer. Obs: os botoes entre parentesis devem ser 
pressionados juntos 

Todos os carros pulam: aperte (t + a ), (t + o), (t + D ), (t + 0), (f + □), (t 
+ °>, (t + a) 
Lentes Fisheye: aperte p A 0), L1, L2, R2, R1 
Vozes altas: aperte t, A f, A 
Carro Hyper: {Select + iJ ), {Select + 0), (Select + D + 0) 
Pistas interativasi (4- + Start), (1 s + Start), Select, Start 
Carro invisivel: ( a + 0), (|_2 + R2), (- + 0), (Li + R1), (□ + 0) 
Pistas tongas: (Select + f ), (Select + 40, Start, Select 
Corrida maiuca: t, <-,(■* + Select) 
Modo Mirror: {*■ + 0) t (4, + A ), (■* + n) 
Carro do jogador pula: D0 ° 




VMX RACING 

TRUQUES 

Aperte os seguintes botoes 
no decorrer do jogo: 



Pista maiuca: t<--*"»4t4<t, Select 
Pista Disco: X, □ , x, X, A A x, Select 
Modo Paint: a X, A □ a A 0, x, Select 
Ver as coordenadas: 4 t <■ t 4- ■*-* i, Select 
Musica Techno: <- 1 -»-»«- 4 4 -», Select 



X-MEN: MUTANT 
APOCALYPSE 

PASSWORDS 

Hivebrood's Deserted Camp: Xavier, 
Magneto, Gambit, Ciclope, Apocalypse, 
Gambit, Magneto, Magneto 

Genoshan Prison: Gambit, Fera, 
Magneto, Ciclope, Ciclope, Gambit, 
Magneto, Apocalypse 

Apocalypse's Base: Fera, Gambit, Fera, 
Wolverine, Magneto, Fera, Ciclope, Wolverine 



Danger Room (Omega Vermel ho): Psylocke, 
Wolverine, Wolverine, Gambit, Wolverine, Fera, 
Psylocke, Ciclope 

Danger Room (Fanatico): Gambit, Fera, Ciclope, 
Ciclope, Wolverine, Ciclope, Psylocke, Fera 

Avalon: Fera, Gambit, Gambit, Wolverine, Magneto, 
Magneto, Xavier, Gambit 



■ ^/WMJI 

DISNEY'S HERCULES 
PASSWORDS 

Assista a todos os filminhos: 

Pegasus - Soldado - Centauro - 

Soldado 

Hero's Gauntlet: Hydra - Medusa 

The Centaur's Forest Centauro - 




EH23 

VECTORMAN 

TELA DE OPTIONS ORBOT'S 
PRIVATE E LOGO FUN 



Tela de Options Orbot's Private: n a tela de 
options, aperte A, B, B, A, 4», A, B, B, A. Uma nova 
tela chamada Refus Q. Orbot's Private Options 
Screen vai aparecer. Neta, voce pode aumentar sua 
vida, energia, melhorar as armas e ainda selecionar 
qualquerfase. 



Logo Fun: quando o logo da 
Sega aparecer, voce pode 
control a r o Vectorman. Pule 
do logo para a direita e atire 
para cima, bem a direita do A 
de "Sega". Quando o monitor 
escondido explodir, pule nele 
para pegar o power-up 
escondido. Agora voce pode 
destruir o logo quando atirar. 



Escudo - Medusa 
Cabeca de Hercules - Minotauro 
- Arqueiro 
The Big Olive: Centauro - Escudo - Hydra - Cabeca 
de Hercules 
The Hydra Canyon: Escudo - Capacete - Escudo - Soldado 
Medusa's Lair: Arqueiro - Pegasus - Arqueiro, Centauro 
Ataques de Cyclops: Capacete - Pegasus - Cabega de Hercules 
Arqueiro 

Voo de Titan: Soldado - Escudo - Escudo - Relampago 
Passagens de Eternal Torment: Medusa - Soldado - 
Centauro - Pegasus 
Vortex of Souls: Soldado - Relampago - Soldado - 
Centauro 








WARCRAFT II: 
THE DARK SAGA 

PASSWORDS 

Digite os passwords abaixo para 
acionar as seguintes dicas: 

Mais dinheiro: GLTTRNG 

Modo God: TSGDDYTD 

Game Victory: NTTCLNS 

Game Loss: TPTFLWRM 

Mais oleo: VLDZ 

Mais magica: VRYLTTL 

Exercito mais forte: 

DCKMT 

Mostrar mapa: NSCRN 

Construcao rapida: MKTS 

Final izar Game Victory: 

THRCNBNL 

Jogo sem final: 

NVRWNNR 

Mais lenha: HTCHTXNS 



ZEBU 




STREET FIGHTER 
EX PLUS 

BONUS GAME 

No menu Mode Select, leve o 
cursor ate Practice e aperte 
Select, t f ■» t ■» t, Select. 
As palavras "Here Comes a 
New Game" vao aparecer 
no canto da tela. Entre no 
modo Practice e voce vai 
ver uma nova opcao 
a do Bonus 
Game. 




MDK 

C6DIGOS DAS ARMAS 

Aperte os seguintes botoes com o 
jogo pausado: 

Superbomba: 4- ■* o o *■ *■ f n 
Thunder weapon: ^ t <- *■ t -* i 
Twister weapon: i LT D A ■* f X 
Granada: A □ n LI -» 
Bones Airstrike: 
b f o 4* f 4< LI 
Super Chain gun: 
*■ L1 4* Q A f 4 
Granada Sniper: 

t = L1 «- A D 

Mortar: «- LI a □ •* o «■ 4- 
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CASTLEVANIA: SYMPHONY 
OF THE NIGHT 

PASSAGEM SECRETA 

Na parte de fora do castelo, derrote o 

Armor Lord e entre na proxima sala. Acerte 

a parede mais distante a esquerda, pegue a 

Meat e fique parado por 20 segundos no 

buraco que voce abriu. Urn elevador 

vai leva-lo para uma sala secreta, 

cheia de Jewel Knuckles e 

urn Mirror Cuirass 



Ezzznnzi 

RUSH HOUR 

SUPER 
CHAMPIONSHIP, 
PISTA AO 
CONTRARIO, PISTA SUNKEN 
CITYE CARROS ESCONDIDOS 
Aperte os seguintes botoes na tela titulo 
quando as palavras "Press Start" estiverem 
piscando: 

Super Championship: 

aperte ^Dfofx 

Pista ao contra rio: <- A 

RIO LI I 

Pista Sunken City: X 



t A 4>,R1,L1 
Carros 
escondidos:t 



mznn 





MEGA 



THE LOST WORLD: 
JURASSIC PARK 

MODODECOMBATE 

Entre com a password 
CIVILWAR e jogue com os dois 
jogadores ao mesmo tempo. 



SELE&ODEFASES 

Use a password MAGICS OX e va 
para o options para escolher a 
fase em que quer comecar. 

CACADOR COM ROUPA 
VERMELHA 

Use a senha REDHUNT e deixe 
a roupa dele mais "cheguei".. 



MORTAL KOMBAT TRILOGY 

JOGUE COMO CHAMELEON 

Na tela fighter-select, escolha qualquer 
ninja que seja homem. Em seguida, na 
tela de loading, logo antes da luta, aperte 
e segure simultaneamente «-, bloqueio, 
corrida, soco alto e chute alto ate a luta 
comecar. Se fez certo, seu personagem vai 
explodir e virar o Chameleon. 
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THE LOST WORLD: JURASSIC PARK | 




PASSWORDS 




f 

1 


DN A total 


e 99 vidas: 








Compy: 


Hunter: 


Raptor: 


T.Rex: 


Sarah 


XX 


a a 


XX 


XX 


D □ 


OA 


AO 


OA 


OA 


AO 


DX 


Xd 


DX 


□ □ 


XX 


ax 


d a 


DX 


DX 


D D 


o a 


DX 


D D 


A D 


AX 


An 


A 


AO 


A D 


OA 



Passwords das galenas: 
Compy: Hunter: Raptor: 



D D 
AO 
XO 
AO 
A A 
XX 



XX 

A 
n A 
A A 
XO 
D 



D D 
AO 
XO 
AO 
XA 
XA 



T.Rex: 

AA 
DX 

= 

ox 

Xd 
A □ 




Prey 
Galery: 

A A 
DX 
0D 
AX 
D D 



Level passwords: digite o seguinte 
password tres vezes: 

□XOAAXOOAOXQ 



DNA total e 20 vidas: 
Compy: Hunter: Raptor: 



XX 

00 
AA 
AO 
D 
DO 



□ D 

A A 
00 

A A 
DX 
XA 



00 
XX 

D D 
DX 
AA 
DA 



T.Rex: 

A A 
d a 
Xd 
AD 

XO 
00 



Sarah: 

oo 

XX 

DX 
AX 
XA 
AA 



PARA CA^ADDRES 
NDVAS EMD^O 




D 

!1 





Despachamos 

para todo o 

Brasil!! 





AMARA Games 



Rua 25 de margo, 1026 - Sao Paulo - SP 
tel:. (011)227-6590/228-0822 fax: 228-1951 
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For Lord Maihias 
GoldenEye e urn poderoso satelite belico 
construido pelos russos durante a Guerra Fria 
(tempo em que os comunistas comtam 
criancinhas, manes). Para a felicidade de todos, a 
arma nunca foi usada, Quer dizer, nao havia sido 
usada ate os maiucos da Janus Syndicate, 
organizaclo que trafica armamentos aereos, colocarem 
as maos nas chaves e senhas que abrem caminho para 
detona-la. Com a ajuda de urn figurao do exercito russo, 
a vila Xenia Onatopp entrou na base secreta que 
guardava o acesso ao satelite e mandou tudo pelos 
ares. Bom, mocada, a partir de agora meu nome e Bond, 
James Bond. E prometo parar esse bando de maiucos 
em nome da raintia da Inglaterra (God Save the 

Queen!). Se voce tambem 
decidiuenfrentara 
missao de 
agente 






secreto, aviso: assistir ao filme em que 
o jogo foi baseado e bom, mas nao e tudo. Sao, ao 
todo, 20 fases e tres niveis diferentes (Agent, Secret 
Agent e 00 Agent). No Secret Agent - modo em que 
este detonado foi feito - e possivel acessar so 19 fases. 
Para abrir a vigesima fase, e preciso compietar todas as 
missoes no modo 00 Agent. Cada fase exige que voce 
complete urn certo numero de missoes. Voce nao 
precisa cumprir as missoes na ordem do detonado. 
Basta nao esquecer nenhuma para passar de fase. De 
qualquer modo, o game e muito dificil, Principalmente 
porque sua energia durante toda a fase e unica. Ha 

apenas urn item que a 
protege: o colete a prova 
de bala. Entao, nao deixe 
escapar nenhum e cheque 
sempre sua energia e 
itens no super-relogio de 
Bond. Quern sabe voce 
fica com a mocinha. 



GOLDENEYE 007 

l/4JogadoflU NINTENDO 64 
Bateria NINTENDO/RARE 
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CONTROU S 

OMGIHAUDADE 5 





Fale com Travelyan para 
completar um dos objetivos 



Acerte o soldado que esti 
correndo em d/recao ao alarms, 
pots se e/e aciona-lo virao 
muitos ouiros inimigos 



Antes de descer, acerte de dma 
a catena do soldado que esta 
"meditando" no banheiro 
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Coloque as bombas nos tanques 
e expioda-os para completar o 

ultimo objetivo dessa missao 



Destrua o alarms para que 
nenhum soldado possa aciona-lo 






Faca bastante barulho fora do 
banheiro e volte. Fique nesta 
posicao para detonar os 
soldados que virao 



IV 



Use a mira da metralhadora 
para acertaro cadeado do 
portao. Depots e so seguir em 
frente 




Esse soldado possui a Key Card 
que abre a primeira porta, que 
da para o primelro computador 



So ha uma sala nessa fase. 
Nela voce encontra a chave do 
aviao. Pegue-a para completar 
um dos objetivos 




r 




Em cada casa existe um alarme. 
Destrua to dos eles para 
completar o objetivo 



Acione esses computadores 
para abrir as portas e 
prosseguirna fase 



Pegue o tanque 

e passe por dma dos soldados 




r 
m 










Suba esta escadinha e salte para 
finalizar a primeira missao. Nio 
se anime, 4 $6 o comeqo 



Dr. Doak iumdos seus agentes. 
Nao atire, fale com ele para 
seguir em frente 



Essa 4 a bateria anti-aerea. Use 
o tanque para destruMa e 
completar mais um dos 
objetivos 




Apds destruir a bateria anti- 
aerea, siga para o aviao para 
finalizar a missao 



^£H[j|j^^^/ 




Nessa cabana esta o soldado 
que possui a chave para entrar 
na sala onde esti o 
equipamento de comunicacao 



\\ s, 



A chave do cofre esti sobre a 
mesa em uma das cabanas 




Desligue 

o equipamento de comunicacao 

e complete um dos objetivos 




Use a chave para abrir o cofre e 

obter as plantas do 

edtfido Qmfau*a*>^ 
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Acerte e quebre todos os Depots de copiar a chave deixe 

cadeados para entrar no Bunker a original por la 



ly*si] 
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i 
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j4qu/ voc# pode destruir esta 
cimera atrav4s do vidro da porta 



Por fim, tire uma foto do painel 
de controle e complete o Ultimo 
objetivo dessa missao 







Pegue nas 5a/as foefos os 
cartoes para abriras portas e 
prosseguir na fase 



Ao encontrar os refers, acerte 
logo os soldados, caso contrario 

orefemjaera 




Procure nas salas a Telemetric 
Data para completar um 
dos objetivos 



Use novamente o Bomb 
Defuser e desarme a bomba 
que esta na sala das maquinas 




Coloque o 
Pegue Tracker no helicoptero, Faca 

o Ckuity Card para completar isso de perto para nao errar 

mais um dos objetivos 





Tire uma foto do satelite que 
esta no ultimo andar 



Destrua as cameras para o 
alarme nao tocar 



Destrua todas as cameras para 
que o alarme nao dispare 




Nio atire nos engenheiros para 
nao falbar em sua missao 



Pegue a chave e use o Key 
Analyzer para copia-la 
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Use o Bomb Defuser para 
desarmara bomba que esta na 
sala de controle 



Detone esse cara para pegar a 
chave para entrar na sala onde 
estei o equipamento de 
comunicacao 




fc 


| 


1 - - 
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Use a chave para 
abrir a porta e destrua o 
equipamento de comi/n/cacao, 
Assim, voce completa urn dos 
objetivos 



Nessa 

sala voce ertcontra a 

primeiralistadas 

duas que 

voc6 



Na mesma sala onde voce 
ertcontra o colete a prova de 
balas encontra-se a 
outra lista 




Use o relogio magnetico de 
James para pegar a chave que 
esti na parede 



Essa £ a 
ultima cimera de video que 
voce tern de destruir 



Pegue 
a outra chave 
do cofre, pais s6 mm 
as duas chaves o cofre 
podeseraberto 




Na sala onde fica o cofre voce 
pega a primeira chave dele 



Pegue afitade video que esti 
sobre a mesa para completar 
um dos objetivos 



Pique no canto da parede para 
destruir as Drone Guns 




Volte para pegar no cofre o 
documento e sua arma 




Destrua a ultima cSmera para 
que o alarme nao toque 




Escolte Natalya ate a sala de 
controle. Depois siga pela porta 
de vidro e finalize a missSo 



|yrS : i|ygw^ 




Encontre Valentin no container 
vermelho e espere que ele 
complete o objetivo 



Tr&velyan: Ygs> Iho M16 'hero', 
bacfc from the dead. 



ijj>m'i(i*m si uiimm 



Abaixe a arma ati desmascarar 

Janus e completar 

o objetivo Qm^Hia^" 
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Proteja-se atras da estatua para 
acabar com os soidados de Janus. 
Depots va ripido para onde 
comeqou a fase e salve Natalya 




Ap6s exphdir o helicopter®, 

volte e ache a "caixa preta". 

Depots siga 

paraoportaoe 
saia pacifkamente 




Nao pegue nada que esta sabre Use o tanque para terminar mats 
a mesa. Va ate os soidados e ripido a missao. Be tambim 
acerte-os na porrada ajuda a destruir os inimigos 




Destrua as caixas para descobrir Entre na janela que esta a 
uma passagem secreta diretta para pegar urn colete a 

prova de balas 




Salve Natalya nesta sala. Tome 
cuidado para nao atingi-la 



■'rtiiilTj 
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Entontre Valentin na casa e 
espere-o completer o objetivo 




Nao atire neste 
cara, Espere e/e dar a voci a 
chave do cofre edepoisuse-a 
para pegar a 'caixa preta" 
que esta no cofre 



Deste ponto em diante 
voce ferj de prosseguir a pi, 
pois o tanque sera" danificado 
se passarpelas minas 




Espere Natalya, destrua a 
vidraca e termine a missao 



Ao chegar aqui 6 so seguir em 
frente para terminar a missao 



I^H-^^^f 





Em quase todos os galpoes hi 
um colete a prova de balas 



Seja rapido euseo laser do 
relogio para abrir a passagem. 
Espere Natalya finalizar a 
missao para poder sair 



Destrua todas as caixas. 
Certifique-se que Natalya nao 
esta por perto para nao feri-la 








Neste galpao hi uma Drone 
Gun, Fique encostado na parede 
e use a mira da ama para 
destrui-k 



Destrua todos os freios. Exlste 
um freio em cada vagao 




Fique atras da in/ore e use a 
mira da AR 33 para destruir a 
Drone Gun 



Vi na f rente para proteger 
Natalya e terminar a missao 

■■■■ipHi 



Destrua os computadores e 
pegue nesta mesma sak a 
chave do cofre que estava com 
o soldado 



Pegando as armas destes 
soldados voce podera tambem 
usar duas armas juntas 




Nao esquegi de proteger 
Natalya, esta e sua principal 
missao, nao falhe 



Acerte a Drone Gun ainda 
dentro do elevador. Use a mira 
para fazer isso 




Use a chave do cofre para abri- 
lo e pegue os documentos 



Ap6s destruir o ultimo freio do 
trem fique atento aos soldados 
que vao aparecer atras de voci 



Fique atras das in/ores para 
eiiminar Xenia. Aqui voci conta 
com a ajuda de Natalya 



Fique atento ao som das 
granadas que caem perto de 
voce 




Por fim, encontre o trem e abra 
as porta s. Cuidado com os 
soldados que estio dentro dele 



Trevalyarn Yoii'l! never win. 
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Acerte logo o soldado que esta 
apontando a arma para Natalya 



Suba a escada 
devagar o suficiente para ver a 
Drone Gun e destrui-la 



Apos passar pelos 
caras das granadas, siga 
em frente e pegue _ _ 

alguns explosivos @&i&*€4<&>**' 
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Suba as escadas. No ultimo 
andar voce vai encontrar estas 
grades. Passe por elas e pegue 
um colete a prova de balas 

54 



Logo 

no initio da fase, voce /a tera 
de detonar v&rios soldados. Use 
a metralhadora 



Cuidado com as Drone 
Guns que estao do outro lado 
da passagem 



Acerte Traveiyan e corra para a 
outra sala para pegi-lo de 
frente 




5e voce acabou 0/030 oa 
difkuldade Secret Agent a fase 
Aztec vai abrir automaticamente, 
Se quiser abrir a fase Egyptian 
Temple, passe por todas as fases 
no modo Agent 00 




Siga-o ate a escada e desca 
para confronta-lo. Acerte tudo 
que voce tiverpara destruf-lo 



Acerte primeiro soldado que 
esta na direita, depots pegue os 
outros dots a esquerda 





Aqui lance uma granada para 
chamar a afencao dos inimigos. 
Assim voci os pega correndo 




Como 
nos f times, James sempre 
termina bem acompanhado, 
aliis muito bem acompanhado 



Nesse 

inimigo voce tern 

de descatregar dois pentes de 

AR33. Facaisso 

encostado nele 





Fique no canto da 

parede e use a mira da arma 

para detonar as Drone Guns 



Acabe com os 
inimigos que estao atras 
das cabas usando a mira 
daAR33 




Neste corredor hi duas Drone 
Guns. Acabe com eias antes de 
prosseguir por e/e 



Fa ja mesmo para destruir as 
Drone Guns locaiizadas no alto 
da tela 




Use esse computador para 
fechar a Exhaust Bay e passar 
pela porta 



Coloque Protocol Data no 
computador que esta no /ado 
esquerdo e hide a contagem 




Pegue Protocol Data ao lado 
do computador para comecar a 
sequenda de lancamento 



Volte a este computador para 
abrir a Exhaust Bay e 
prosseguir a contagem 




Use disquete com Guidance 
Data no drive que esta" na outra 
mesa 



Mais uma vez James Bond 
salvou mundo, missao 

agente secreto cumprldi 
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1 Por Marjorie Bros 
MegaMan voltou em nova versao da serie X 
e trouxe urn amigo. Nao e fantastico? Em MegaMan X4, 
ou RockMan no Japao, voce pode jogar com MegaMan ou 
com Zero. A historia para cada um deles e diferente, mas 
as fases sao as mesmas. Jogando como Zero voce conta 
com a ajuda da androide Iris, que da informacoes gerais 
sobre as fases e os inimigos. Ao contrario de MegaMan, 
que ganha as armas dos inimigos quando os derrota, 
Zero ganha experiencia, como nos jogos de RPG. A maior 
dif iculdade de jogar com Zero e descobrir o ataque mais 
eficaz para cada inimigo. Ja com MegaMan, personagem 
que escolhi para detonar o game, a dif iculdade e 
escolher a arma certa. MegaMan tambem tern um 
ajudante, o androide Double, que, como Iris, da 
informacoes sobre inimigos e fases. Atencao 
ao que Double 
diz que e 
essencial para 
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acertar a arma. 
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Se voce nao 
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entende nada 
de ingles, siga 
meus passos. 
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Special Armor (P.Station): na tela de selecao de 

personagens, leve o cursor ate X. Aperte X duas 
vezes e, em seguida, aperte esquerda seis vezes. 
Para finafizar, segure LI e R2 e aperte Start. 
Encontre a capsula especial e ache a ultimate armor. 

Zero's Black Armor (P.Station): na tela de selecao 
de personagens, leve o cursor ate Zero. Segure R1 e 
aperte direita seis vezes, Solte R1, segure X e 
aperte Start. Apenas muda de cor. 

Special Armor (Saturn): na tela de selecao de 
personagens, leve o cursor ate X. Aperte B duas 
vezes e, em seguida, aperte esquerda seis vezes. 
Para finalizar, segure L e R e aperte Start. 

Zero's Black Armor (Saturn): n a tela selecao 
de personagens, leve o cursor ate Zero. Segure R e 
aperte direita seis vezes. Solte R, segure B e aperte 
Start. 



PARTES DA 
ARMADURA 



Botas 
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Na iase Jungle area 1, 
Depots da primeira queda de 
agua, pegue uma entrada a 
direita para conseguir 
encontrar as botas 
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Em Space Fortress area 2, 
atire o mais alto possivet 
com a Lightning Web para 
usar a tela como apoio, subir 
e achar a capsula 



Capacete 




Em Volcano area 2, apos 
pegar o robo, salte para este 
ponto, use a Twin Slasher 
carregada para destruir as 
rochas e achar a capsula 
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Na area 2, destru'mdo os blocos 
de gelo voce ira encontrar o 
W-Tank. E iitil para recarregar a 
energia das armas 



Para acabar com este monstro, 
mande tiros carregados em sua 
cabeca. Quando vier em sua 
direqao, passe por baixo dele, 
usando o dash 
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Esse inimigo voce mata com a 
arma normal, a X-Buster. 
ponto fraco e sua cabeca. 
Quando vier em sua direcao, 
use a parede para pula-lo 
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Use a arma Rising 
Fire com X 
ou Rising 
Flame 
Sword com 
Zero neste 
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destruir os 
blocos de 
geloe 
fazer cair 
o coraqao 
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Na area 1, nao pule o 
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por hajxo para pegar 
ma*s urn coracao 




Consiga em Cyberspace urn 
ranking S na terceira parte 
da area 1 para fazer aparecer 
a capsula da armadura 



Depois 

de passar sobre as plataformas 
de gelo que se derretemnos 
espinhos, fique na parede a 



Na area 

2, destrua esses 

blocos com o dash para 



direita. No alto, use a Lightning pegar outro Ex-Tank, 



Web com X ou Sky Waltz com 
Zero para pegar o EX-Tank 



utit para recarregar 
o seu life 
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Para acabar com Jet Stringen, 
fique neste canto pulando e 
atire a Frost Tower quando ele 
descer para atacar 
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Na area 2, apos pegar o robo 
destrua o segundo vagao 
para surgir mais 
urn coracao QeiiEmtta* 
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Para fazer aparecer o E-Tank 
com X, consiga ranking 5 na 
segunda parte da area 1. Com 
Zero, consiga ranking S na 
terceira parte da area 1 



Na segunda parte da area 2, 
siga em f rente e volte rapido. 
Pule em cima da primeira 

piataforma. Logo 
depots que ela 
cair, pule de 
novo para 
alcanqar o 
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tado direito 



com facilidade, fique se 
movendo de um lado para o 
outro usando a Soul Body. 
Acerte-o duas vezes 
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Para acabar com esse vagao, 
acerte primeiro as flechas para 
depois acertar o lanqa-tiros, 
sempre atirando deste local 
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Sep jtstreo 



Para pegar o coraqao que esta 
escondido nesta arvore, na area 
2, use a Rising Fire com X ou 
Rising Flame Sword com Zero. 
Voce vai queimar as folnas 



A arma ideal para acertar o 
cogumelo e a Lightning Web. 
Quando ele se multiplicar, 
procure o verdadeiro e decore- 
o, pois ele nao muda. Mande 
tela nele I! 
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Para mandar Slash Beast para 
os ares, atire com a Ground 
Hunter. Quando ele atacar, pule 
o seu ataque. Repita a 
operacao 




Seja rapido para chegar a esta 
piataforma na area 1 em tempo 
de pegar o coraqao. Antes que 
o tiro laser destrua a 
piataforma, nao se preocupe: se 
voce pegar o coraqao e morrer 
com o laser, nao precisara 
repetir a operaqao 
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A Arma indicada para matar 
Web Spider e a Twin Slasher. 
Atire e pule a sua teia. Quando 
ele ficar nervoso atire com a 
boca dele aberta. Nao fique no 
centro para nao ser atingido 
i pelos cheques 
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Para ganhar mais um coraqao 
com X, consiga Ranking S na 
primeira parte da area i. Com 
Zero, consiga Ranking S na 
segunda parte da area 1 
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Use a Aiming Laser para acertar 
Storm Owl. Atire uma vez para 
mira-lo e atire de novo para o 
tiro perseguir o inimigo. Os 
tiros dele sao facilmente 
desviados usando o dash 





Na area 2, apos subir desviando Nao e P rec,so mu,ta ^rategia 

dos meteoros, use o pulo para enfrentar Double. Apenas 

com o dash para akancar mande bala uiando a Double 

esse ponto e pegar mats um Cyclone 
coraqao 



TcFTVpngpBHBS 


HlIL 










**-^cii«; - ~»J^m~ 


7mmcJ\ 






Para acabar com Magma 
Dragon, acerte-o com Double 
Cyclone quando ele parar 
na esquerda e corra 
para a direita. Ele ira pousar 
desse /ado. Antes que toque 
o solo, acerte-o. 
Repita a a. 

operacao f 



Dando de frente com General, 
use as maos dele para chegar 
ao alto e atire com a X-buster 
^~ carregada em sua 
^ cabec.3. Quando 
vier em cima de 
voce, use a 
parede para 
pula-lo e 
acerta- 
$ lopelas 
costas 
coma 
Twin Slasher, 
ou o dash para 
passar por baixo 
dele 



Ao enfrentar Sigma em forma 
de morte, use a Rising Fire bem 
no meio dele. Caso ele 
desapare^a, corra rapido para o 
lado que ele for. Use o dash 
para fugir de sua foice 






A arma certa para acertar Sigma 
2ea Lightning Web. Atire nele 
e espere o machado chegar bem 
petto de voce para passar 
embaixo dele usando o dash. 
Caso o machado prenda na . 
parede, voce ficara atras dele. 
Mande bala. Caso prenda no 
chao, ele soltara um raio, voce 
tera de flutuar para escapar 




Para matar Colonel vai 
ter de ser na raca. Com a arma 
normal, a X-buster, seus raios 
sao facilmente desviados. 
Flutuando, aperte duas vezes o 
botao de pulo. Quando ele 
sumir, pule para tras atirando, 
pois ele ira surgir na sua frente 



Chegando 
a esta sala voce tera de 
enfrentar todos inimigos de 
novo. Use as mesmas 
estrategia. Caso perca energia 
ao matar um chefe, suba na 
parte superior para pegar 
energia e recarregar as armas 



final do Sigma se divide em 
duas partes: o cerebro do lado 
esquerdo e o atirador do lado 
direito. Para acabar com o 
cerebro fique no centro, 
acertando com o tiro carregado 
e escapando das ventanias com 
o dash. Contra o atirador, voce 
tera de usar as caras para chegar 
no alto e acertar com o tiro, 
carregado a sua cabe^a. Fique 
esperto com o raio laser 



No final, Sigma tenta destruir a 
terra acionando a Final 
Weapon, mas Colonel 
intercepta 
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A FORgV ESTA DE 
VOLTA NO PC 

Kyle Katarn arrasou a segunda 
estrela da morte e agora 
curte sua solidao na cidade 
vertical, ate que recebe a noticia 
de que seu pai foi morto por 
soldados do imperio. Kyle, ou 
melhor, voce, vai sair babando 
para vingar a morte do pai. Jedi 
Knight, a tao esperada 
continuacao de Dark Forces, 
chega ao mesmo tempo em que e 
lancado nos Estados Unidos. A 
galera chegada na saga Star Wars 
pode ir ficando de cabelo em pe. 
Com boa movimentagao e muita 
acao, Jedi Knight traz urn esquema 
interessante. Dependendo de suas 
acoes voce vai aprendendo a forca 
Jedi para o bem ou para o mal, e 
assim 





vai mudando a historia. Apesar da 
variedade de obstaculos, o game esta 
mais facil que a primeira versao. As 
fases estao mais curtas, os desafios 
em geral mais facets. Ja os inimigos 
estao bem mais 
inteligentes. Uma 
boa noticia e poder 
salvarojogo em 
qualquer lugar. No 
modo multiplayer, 




DfCA: em 

contatos 

corpo-a- 

corpo e 

besteira 

usar 

armas 

laser. 

Utilize o sabre de luz ou os punhos 




DICA: 

seos 

inimigos 

estiverem 

tnuito 

perto de precipicios, use os punhos ou o 
sabre para joga-tos para baixo 



ENDERECO: 



DICA: o sabre de 

luz nao e so poderosissimo 

para matar os inimigos, mas 

tambem para defender os tiros 

que voce vai levar 



CONFIGURAQAO 

MINIMA 

Pentium 100MHz, 16MBde 
RAM, video padrao PCI, CD- 
ROM 2x e Win95. 



DICA: contra 
alguns inimigos, economizar 
bala e besteira, eles o destroem 
em questao de segundos 



voce pode 
detonar com 
ate 8 
pessoas. 




DICA: 
cuidado 
com os 
inimigos 
que caem 
de fendas 
do teto. 
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Eles podem detona-lo rapidinho 




DICA: 
evite enfrentar muitos 
inimigos de uma vez, voce acaba se 
tornando urn alvo facil 



DICA: acertar os 
inimigos de longe e bem mais 
facil para voce do que para 
eles 



DICA: 
procure bem alguns itens, 
passagens e teletransportes, 
pois ficam muito bem 
escondidos!! 
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UM APRENDIZADO DA 
PESADA EM STAR TREK 

Os fas de Star Trek tem motivos de 
sobra para comemorar. 
StarFleet Academy e a razao. Nesse 
simulador feito com atores reais, voce 
faz o papel de urn aluno em 
treinamento para virar capitao. Para 
completar seu aprendizado 
voce tem de passar por 
diversas missoes e comandar 
uma equipe. De suas 
decisoes depende o 
andamento do game. Se 
voce e fa de Jornada nas 
Estrelas, prepare-se para 
"conviver" com a gal era 
da antiga serie: William 



EMDERECO 

www.interptay. com.hr 




DICA: separe a briga. Demonstre comando 
mas, ao mesmo tempo, se}a o mais neutro 
possivel 




DtCA: escolha a classe de acordo com a sua 
habilidade. Quanto maior a classe, maiora 
dificuldade 

DtCA; para 

acrescentar 

legendas as 

falas, 

clique em 

Settings... 



e depois 
em audio. 
Ai 

escolha a 

opcao 

subtitle 



DICA: no painel principal, de comandos 
baskos para o iuncionamento da nave sem 
precisar it aos outros paineis 



Shatner (capitao 
Kirk), George Takei 
(capitao Sulu) e 
Walter Koenig 
(comandante Chekov). 
Os graficos, feitos com 
tecnologia 3-Dfx, sao 
urn show a parte. Para 
voce alcancar seu 
objetivo e virar capitao, 
vai ter a col a bora cao dos 
comandos. Eles estao 
bem explicados nas duas 
primeiras missoes. Se o 
seu ingles nao estiver em 
cima, da para acionar as 
legendas e nao perder a narrativa. 
Como nao poderia deixar de 
ser, voce pode jogar em rede a 
local ou via Internet. t\ 




DICA: para usar o teleporte, de urn clique 
no painel que controla a energia e depois 
clique na figuta do "bonequinho", no canto 
inferior esquerdo da tela 





DICA: trate-o diplomatkamente, mas com 

firmeza 



Por mais 
mat 

educado 
que seja o 
infrator... 



CONFIGURACAO 

MINIMA 

Pentium 90 MHZ, 16MB 

Ram, CD-Rom 4, 

150 MB livresno HD 
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For 6ab/ Bet'mho 

Nos idos de 95, enquanto 
RStation e Saturn eram as 
grandes nov.dades do mercado, o 
SNes, entao lider absolute saia 
com Killer Instinct, inovando nos 
combos e na porrada! 

Nao tern discussao, mocada, 
Killer Instinct e urn classico. 
Quando foi lancado, Killer era 
o jogo do futuro: som e graficos 
jamais vistos num console de 16 
bits. Na epoca, a Nintendo dizia que 
um jogador poderia conseguir no 





DICA: para obter 48 hits com 

B.Orchid fata (<-) -*A (so acerte o tlftfmo pi) i, (c) «-»A L (c) 

«-*A L (deuce o directorial para frente), *"B, L, St 4> tf Y, -*Y. Apos o 

ultra, acerte as ties magias (para solta-las, voce tern de dar um 

Combo Breaker durante a luta) 



DICA: para 
selecionar 
Eyedol, 
segure-* 
nesta tela 
efacaL,R, 
X,B,Y,A 
Ao entrar 

o codlgo, race" ouvira o nome Eyedol 

maximo 46 hits num combo. Hoje 
quern joga Killer sabe muito bem 
que conseguir 48 hits e moleza e 
que, com alguns lutadores, e 
possivel conseguir ate 80 hits. Os 
golpes e as sequencias de golpes sao 
o melhor do jogo. Sao eles que 
mantem o interesse dos jogadores, 
pois som e graficos 
estao meio 
passados. No game 
rola um torneio 
promovido pela 
Ultratech, uma 
fabriqueta de 
armas biologicas. 




Sao 11 lutadores 
para voce 
escolher, 



h 



com 
Eyedol. 

Seledone Eyedol, B.Orchid e deixe 

a segunda barra de energia de Eyedol no 

ponto, como /nostra a primeira foto. Com 

B.Orchid faca (c) «-*V (deixe o directorial 

para frente) A*" BX (segure o botao Y)-*e 

solte o botao Y. Pegue o controls 2 e, com 

Eyedol, segure *• X varias vezes ate parar o 

ultra de B.Orchid. Ao parar, aperte L 

continuamente com Eyedol 
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DICA: 80 hits com o Thunder. Deixe a segunda barra de energia de Thunder no ponto, como /nostra a primeira foto, e faca com Spinal 
A-**L, X (deixe o direcional para frente), *-Y,X (segure o botao X),*-i£b^->e solte o botao X. Pegue o controle 2 e defenda o ultra de 
Spinal. Agora com o Thunder faca (c) -**-Y, fcJ-*-*-V; (c)**-Y, ati completar os 80 hits 
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NINTENDO 64 • PLAYSTATION ■ SATURN - NEO GEO CD 

3 DO - SUPER NES - MEGA DRIVE - PC CD Rom ■ Master 

VenddS. locagoes, Assis. Tccnica, 

Acessorios e Card's Magic 

LOjo 1 : R. DR. DJALMA PINHEIRO FRANCO, 110® 5562-5644 
Loja 2: AV. MIGUEL ESTEFANO, 240 ® 576-6353 




vetda de E^mes e /icessorios 

(ATCiCAOO m VAREJQ] 

OTIMOS PREC0S, GRANDE VARIEDADE!!! 

CADASTRE-SE E RECEBA 

MENSALMENTE N0SSA TABELA 

TEL/FAX (079) 21 1-4449 211-2390 982-8336 
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VENDE • TROCA HOVOS E SEMI-NOVOS 
ALUOA ■ COMPRA LINHA COMPLETA 

FONE: (011 \ 875-2737 
858-1333 858-3539 



VENDAS DE GAMES E ACESSORIOS 

EMTBEfgA VJA SEDE* 
PARA TODD BRASIL 



MOMOfOIS ME NSA1S 



(011) 756-01 



Ligue e Confira Nossos Precos 

Rua: Goncalves Dias, 280 - Centre 
S. B. do Campo - SP - CEP 09715-160 




SI [%A SATURN 



'Games, Cdt 4 Cartutkai' 

'Attiiti»eia Tteitica' 

'Pespatkames Via Sedex" 

Fone;{011) 875-0146 - 858-9744 - Fax:(Q1 1 ) 878-2224 




Vend a, Locagao e 
Asjijtencia Tecnica 
para todo Brasil 

Av. Nossa Senhora do Sahara, 508 ■ Sala 6 
CEP - 04686-000 - Tel/fax: (011) 523-3456 



HIPER GAMES 



.Nintendo 64 
;Super NLS 



Saturn 

.Mega Drive, 

PC Games 



Playstation 
Game Gear 



I Possuimos Tecnicos Especializados em 
Alinhamento e Recondicionamento de 
Canhao de Playstation 

Rua12deOutubro, 58 -loja 15 -Tel: 260-1393 
Lapa - Sao Paulo - SP - Fax: 261-1020 



IntemamB " 

ENTERT Al N ME NT 

Lanpamentos Simultineos E.U.A, 
Importacao Direta 

Atacado e Varejo todo Brasil 

Aceitamos todos Cartoes de Credito 



(011) 



5666-0803 
S28-9099 



NINTENDO 64 - PLAYSTATION - 3 DO 

SATURN - SEGA CD - NEO GEO CD 

SUPER NES - MEGA DRIVE - GAME BOY 

Cards e CD-ROM para PC 

Rua Juventus, 831 Tel: (01 1) 591-0039 



Para anunciar na 



ligue 816-5667, 
Ramal 420 
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TILT'S 

GAME LOCADORA 

TILT'S l Av. do Imigrante Japones, 
93 S.L.Tel. (011)843 9021 

TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 
Tel. (011)5583 3468 

TILT'S 5 Pea. da Liberdade, 141 

Box 8 

Tel. (011)278 9714 Ramal 338 
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32 X 

Saturn 

3D0 

Master System 

P.Station • 

Neo Geo CD 

Nintendo 64 • Mega Drive 

Game Boy • Super Nes • 

PC Engine Playdia • Game 

Gear • Neo Geo • Jaguar 
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CUBSO AVANCADO 



•Hfc*- 



».*fc i v?* •* 



Mcrrnculas abertas 
Vagos limrtadas 

yi1-i37£S.71fo3/fc>fc).fc)CJ7y 
E-mail: hecro r^b rwcurl d . com.bl' 
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GAMPomn 

COMECE ANO COM A 
GALERA DA SGP 





E MAIS: 

CROC (P.STATION) 

J-LEAGUE ELEVEN BEAT 
(NINTENDO 64) 

NAO PERCA NENHUMA EDIfAO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 

Pega os exemplares peto telefone (011) 810-4800 ou escreva para a 
Dlnap S/A • Calxa Postal 2506, Se preferir, pe$a ao seu jornaleiro 
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Mace, The Dark Age, 
J-League Dynamite Soccer 
(Nintendo64), Rabbit, 
Virus (Saturn), Final 
Fantasy VII, Resident Evil 
Director's Cut, Cool 
Boarders, Colony Wars 
(P.Station), Street Fighter 
Collection (32 bits), Marvel 
vs. Street (arcade) King 97 
(Neo Geo), Jungle Book 
(Snes), Lost World (Mega) 

Goemon, Yuke! Yuke 
Troublemakers (Nintendo 
64), Last Bronx, Resident 
Evil (Saturn), City of Lost 
Children, Ghost in the 
Shell, Wild Arms, Street 
EX Plus Alpha (P.Station), 
Rockman X4, Marvel 
Super Heroes (32 bits), 
Mortal Kombat 4, Tekken 3 
(arcade), Pitfall (Mega), 
Dragon Ball Z (SNes) 

GoldenEye 007, Hexen, 
Tetrisphere, Yuke! Yuke 
(Nintendo 64!, Hexen, MK 
Trilogy, Waku Waku 7 
(Saturn), Ace Combat 2, 
Final Fantasy Tatics, The 
Lost World, Time Crisis 
(P.Station), Salamander, 
Samurai RPG (32 bits), 
Marvel vs. Street, King of 
Fighters '97 (arcade) Lost 
Vikings 2 (SNes) 
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International Super Star 
Soccer, WarGods 
(Nintendo 64), M across 
Go! Go! Goal, Metal Slug, 
Sonic Jam (Saturn), Ace 
Combat 2, Gamera 2000, 
Goal Storm, Wild Arms, 
WarGods (P.Station), 
Sonic Classics (Mega), 
Yuyu Hakusho 2 (SNes), 
DarkStalkers 3, Tekken 3 
(arcade), Comanche 3 (PC) 

Hexen, Dark Rift, Star Fox 
(Nintendo 64), Hexen, 
Mechwarrior 2, Metal Slug 
(Saturn), Gamera 2000, 
Tobal 2, Revelations 
Persona, Alundra 
(P.Station), Super GT, 
Tekken 3 (arcade), NBA 
Live 97 (Mega), Star Fox, 
Incantation (SNes), 
Earthworm Jim 2 (Master), 
Takeru (PC CD) 

Star Fox, Human Grand 
Prix, War Gods (Nintendo 
64), Cyberbots, Black 
Dawn, Mass Destruction, 
Fighters Megamix 
(Saturn), Dracula X, Need 
for Speed, Mega Man 
Battle & Chase (P.Station), 
Super Pang Collection 
(32 bits). Street Racer, 
Aladdin (Mega), YsV 
(SNes), Blood (PC CD) 
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Mini System AK50 Panasonic: • 2.000 Watts de potencia <pmpo> • Circuito Bi-Amp 

2 amplificadores independentes • Super Woofer - excelente resposta de graves 
• 3D Space Sound - difusor de agudos tridimensional • 5 CDs Changer. 




Panasonic 

MARCA MUNDIAL DE CONFIANCA. 



